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1.0. Qué es LOPI ?

LOPI (Lenguaje Opal de Programacion de Informes) es un macro-lenguaje que permite al usuario disefiar
sus propios informes para ser ejecutados desde cualquier médulo Opal. LOPI permite accesar todas las
tablas de datos de Opal, generar consultas mediante comandos SQL, definir variables para almacenar y
modificar datos e incluye instrucciones procedimentales del tipo de lazo (similares a while en Pascal), de
control de ejecucién (similares a if de Pascal) y de ejecucion programada de lazos (similares a for en Pascal).

1.1. Como se trabaja con LOPI?
Asumiendo que Usted ya conoce LOPI, para programar un nuevo informe debe seguir los siguientes pasos :

e  Programar su informe en LOPI : un programa en LOPI es un archivo en formato .rtf (rich text format) ;
rtf es un formato estandar de Windows y los archivos en este formato pueden editarse utilizando el editor
WordPad de Windows, el editor Word de Microsoft o el editor RTF que viene incluido en Opal.

e Ejecutar su informe desde Opal : una vez disefiado y probado su programa en LOPI, cualquier usuario
de Opal puede ejecutarlo Ilamandolo desde este sistema. Opal lee el archivo .rtf que contiene el informe
programado en LOPI y lo ejecuta siguiendo las instrucciones del programador ; de esta forma los
usuarios de Opal, ain no conociendo LOPI, pueden perfectamente ejecutar estos programas y obtener
los informes que fueron previamente disefiados.

Usted como programador en LOPI puede prestar servicios de programacion a los clientes que utilicen el
sistema Opal y satisfacer las necesidades de éstos en cuanto a informes personalizados ; asimismo tener sus
propias librerias de informes LOPI predisefiados que puede comercializar entre sus clientes. Usted, como
usuario Opal y conociendo la programacién en LOPI, puede aumentar exponencialmente la utilidad de su
sistema Opal, al poder programar sus propios informes en la forma que Usted desee, sin necesidad de
depender de programadores externos o internos, ni de invertir altas sumas en programacion.

OpalSoft, como productora de Opal y LOPI pretende incluir y mantener en su sitio web, una libreria de
programas LOPI de dominio publico, de forma de aumentar el valor agregado de Opal e incrementar la
utilidad que pueden obtener los usuarios finales del uso de éste.

1.2. Como ejecutar un informe LOPI?

Ejecutar un programa o informe en LOPI es muy sencillo. En los ejemplos que vienen con el sistema Opal
vienen los siguientes informes LOPI pre-disefiados para que Usted pueda utilizarlos con los datos de la
empresa modelo Empresa Ejemplo, c.a. :

e Comparativo de Ganancias y Pérdidas (Contabilidad)
e Indices financieros (Contabilidad)

Variacién en el Capital de Trabajo (Contabilidad)

e Aplicacion de Fondos (Contabilidad)

Impresién de un cheque interno (Administrativo)
Impresién de un cheque de proveedor (Administrativo)
Impresién de una factura de servicios (Administrativo)
Libro de ventas del IVA (Administrativo)

Uso del crédito : incluye grafico (Administrativo)
Partidas del circulante : incluye grafico (Contabilidad)

A la derecha de cada informe se indica el médulo Opal que Usted debe tener para ejecutarlo ; como el
maédulo Administrativo incluye contabilidad, todos los informes para el modulo de Contabilidad pueden
ejecutarse con el Administrativo ; no obstante, los informes que corren en el médulo Administrativo no



pueden ejecutarse si Usted tiene s6lo el médulo de Contabilidad.

Estos informes fueron disefiados para los datos de la empresa modelo Empresa Ejemplo, c.a. que viene
incluida en los ejemplos de Opal. Si Usted desea utilizarlos en otra(s) empresa(s), debe modificarlos para
adaptarlo a los planes de cuentas contables y definicidn de tipos de documentos de la(s) nueva(s) empresa(s).
Modificar informes pre-disefiados en un buen ejercicio para aprender a utilizar LOPI.

Para ejecutar alguno de estos informes entre en Opal y abra la empresa Empresa Ejemplo, c.a. ; desde la barra
de datos puede hacer clic en el bot6n de informes LOPI del usuario (forma de pincel):

Serviciog  Hemamientas

ﬂlllb— Botdn de informes
7 | del uruaric en LOPI

S i P

También puede seguir la ruta del men( Informes — Informes del usuario (LOPI).

Abrir informe del usuario E |

Buscar en: I = Informes j ﬂql
@.ﬁ.plicacién de fondas. 1t @ Libra de wentas [iva).if
@ Cheque interno.rkf @Uariacién del capital de trabajo.rtf

'@ Cheque provesdor. rif

@ Comparativo ganancias » pérdidaz.rf
@ Factura de servicios.if

@ Indices financieros. itf

Mormbre del archivo; I Ahbrir

Archivoz de tipo: I“.rtf j Cancelar

i

Aypuda

Al abrir la forma escoja el informe LOPI que desea imprimir y haga clic en Abrir; siguiendo las
instrucciones del programa obtendra el informe solicitado.

1.3. Como editar un informe LOPI?

Los informes en LOPI son archivos en formato .rtf (rich text format) estandar de Windows. Estos archivos
pueden ser abiertos para ser revisados, impresos o editados mediante cualquier editor que reconozca el
formato .rtf.  Windows trae incluido como parte del sistema operativo el editor WordPad, el cual Usted
puede invocar siguiendo la ruta Inicio-Programas-Accesorios-WordPad.




También el conocido editor Word de la suite de herramientas de oficina Office de Microsoft, permite abrir y
editar archivos .rtf. Para abrir un archivo .rtf con WordPad o Word, seleccione el formato RTF en la
persiana que indica el Tipo de archivo , dentro de la forma de abrir archivos.

Opal trae incluido un editor RTF muy sencillo el cual puede invocarse directamente desde el sistema ; para
ello utilice el botdn del editor RTF en la barra de Servicios del programa :

Servicioe  Hermami

1B B>
q |1§ Botén del editer RTF

A S P

Los archivos modelos de informes LOPI que vienen en Opal puede encontrarlos en el directorio
\Opal\Informes, si Usted instal6 en el directorio \Opal el software Opal. Desde este directorio puede abrir
cualquiera de estos archivos para revisarlos, imprimirlos o editarlos, utilizando cualquiera de los editores en
formato RTF antes mencionados.

1.4. Macro-lenguaje LOPI

A continuacion una explicacion detallada del macro-lenguaje LOPI. Para los usuarios con conocimientos de
programacion es relativamente sencillo aprender a utilizar LOPI ya que el macro-lenguaje es bastante
pequefio y solamente cuenta con unas pocas instrucciones de control de proceso y unas cuantas funciones para
la conversion de constantes y variables. Para los usuarios sin conocimientos previos de programacion sera un
poco mas dificil, pero en ningun caso imposible, y creemos que haciendo un pequefio esfuerzo para entender
los mecanismos del lenguaje, y con un estudio cuidadoso de los archivos de ejemplo que trae Opal, es muy
sencillo, dedicando algunas horas, con un poco de paciencia, hacerse un programador bastante avezado en el
macro-lenguaje LOPI.

OpalSoft pretende en un futuro, dependiendo de las sugerencias y opiniones de los usuarios y del uso del
lenguaje en el disefio de informes, ir aumentando el nimero de funciones y facilidades que la herramienta
ofrezca, de manera de incrementar la capacidad de LOPI para resolver problemas de disefio de informes
personalizados para los usuarios de los sistemas Opal.

1.4.1. Variables

El primer aspecto que debemos conocer en LOPI es el relativo al manejo de las variables. Una variable es
una zona en la memoria del computador en donde el usuario guarda una informacion o valor de su interés ;
imagine que Usted tiene un casillero de muchas casillas ; que cada casilla viene con un nombre propio
asignado que la identifica ; y que dentro de cada casilla hay un valor que Usted almacendé alli para ser
utilizado en cualquier momento cuando Usted disefia su informe.

Por ejemplo : Usted va a imprimir una factura ; este documento requiere que se le imprima el nombre del
cliente al cual se emite la factura. Usted necesita guardar en la memoria del computador (casillero) el nombre
de este cliente, de forma que al momento de imprimir la factura Usted pueda ir a la casilla que contiene el
nombre del cliente y sacar de alli el valor (nombre del cliente) para poder imprimirlo en la factura.

Supongamos que Usted desea nombrar la casilla que contiene el nombre del cliente como : nombre_cliente ;
entonces si su cliente se llama, por ejemplo, ‘FERRETERIA CARIBE, C.A.’, Usted necesita un mecanismo
para poder decir que la casilla llamada ‘nombre_cliente’ contiene el valor ‘FERRETERIA CARIBE, C.A.".

En LOPI esto se hace asf :

.nombre_cliente; ‘FERRETERIA CARIBE, C.A’’



Observe que el nombre de la variable comienza con un punto en la primera columna de la linea; a
continuacion, totalmente pegado al punto, el nombre de la variable (casilla) ; después un punto y coma y a
continuacioén el valor que contiene la variable, en este caso ‘FERRETERIA CARIBE, C.A.’. En esta
definicion observemos varias cosas :

1.

La definicion de la variable estd impresa en color rojo ; es indiferente el color a los efectos de la
ejecucion del informe. No obstante hemos tomado la convencion de marcar la definicién de variables en
rojo a los efectos de facilitar la lectura de los programas en LOPI.

Debe haber un punto en la primera columna de la linea ; esto es muy importante y es la Unica forma de
gue LOPI reconozca gue se esta definiendo una variable ; si el punto esta en el columna 2 o cualquier
columna subsiguiente, aunque a la izquierda del punto s6lo hayan espacios en blanco, LOPI no
identificard esto como una variable y simplemente imprimira la linea en el informe de salida como si
fuese una linea de impresion mas.

El nombre de la variable no contiene espacios en blanco ; si Usted desea separar para dar mas claridad al
nombre utilice el caracter _ como medio de separacion. De esta forma la variable que contiene el nombre
de los clientes se llama ‘nombre_cliente’.

Los nombres de variables deben comenzar siempre por un digito alfabético (A..Z, a..z), en mayusculas o
minuGsculas (en OpalSoft preferimos usar mintsculas, pero eso es al gusto de cada usuario) ; no deben
contener espacios en blanco, y debe estar formada por caracteres alfanuméricos (A..Z, a..z, 0..9) y/o el
caracter especial _.

Nombres validos de variables serian : nombre, codigo, afio, x01, ciudad_03, tarjeta_identidad, accion,
etc. ; observe que puede utilizar acentos y efies al definir el nombre de sus variables.

Nombres invalidos de variables serian : nombre y apellido (contiene espacios en blanco ; debe ser:
nombre_y_apellido) ; 0_pais (empieza por cero, y debe comenzar por una letra).

El valor contenido en una variable es otra cuestion que debemos estudiar. LOPI reconoce cuatro (4) tipos de
valores a estar contenidos en una variable : caracteres, fechas, nimeros y l6gicos.

Los valores en caracteres son textosy deben estar encerrados entre comillas ; por ejemplo FERRETERIA
CARIBE, C.A. es un valor en caracteres y para asignarlo a la variable nombre_cliente en una instruccion
LOPI debe encerrarse entre comillas, como se indica arriba.

Cuando el valor en caracteres comienza por un caracter alfabético (A..Z, a..z) y no contiene espacios en
blanco, puede asignarse como valor de caracteres a una variable sin utilizar las comillas, por ejemplo :

.codigo ; FC

Esta instruccion asigna el valor de caracteres FC a la variable codigo. También puede escribirse :

.codigo ; ‘FC’

Cuando el valor comienza con un caracter distinto a una letra o contiene espacios en blanco es indispensable
utilizar las comillas ; por ejemplo :

.codigo ; “16FC’
.codigo ; ‘FC Facturas del cliente’

En el primer caso comienza por el caracter ‘1’ ; en el segundo caso contiene caracteres en blanco.

Los valores de fechas son fechas y se asignan a una variable de la forma siguiente :

.fecha_cheque; &15-10-1998

En este ejemplo la variable fecha_cliente contendra el valor correspondiente a la fecha 15 de octubre de
1.998. Observe que hay que colocar el caracter & pegado y a la izquierda de la fecha para indicar que lo que
viene a continuacion es una fecha.



El formato de la fecha a la derecha del caracter & debe ser compatible con el formato de fecha corta del
Windows. Para evitar problemas y estar consonos con las fechas con afios de cuatro digitos compatibles con
el afio 2.000, lo recomendable es seguir la ruta en Windows Inicio-Panel de Control-Configuracién regional-
Fecha y poner la fecha en formato dd-mm-yyyy como se indica en la figura siguiente :

Propiedades de Configuracion regional

Configuracion regil:unall Nﬂmen:ul Ml:nnedal Hora  Fecha | Idil:nmal

Calendario: Icalendariu:u gregonano "’I

— Fecha carta

Ejemplo de fecha corta: IEIE-1 1-19933
Formata de fecha corta: n:I-:I-h-1 M -pov j
Separador de fecha: I "I

—Fecha larga
Ejemplo de fecha larga: Iiueves A de noviemnbre de 1993
Formato de fecha larga: Iddu:h:l d' de kb de wypy j

Aceptar I Cancelar Bplicar

Este formato es estandar para fechas compatibles con el afio 2.000 y es el utilizado en los informes modelos
LOPI que vienen en el software Opal. Es preferible que haga este cambio en su sistema ; estara al dia en lo
referente al afio 2.000 y los informes escritos en LOPI no genereran problemas al momento de ejecutarlos.

Los valores numéricos son nimeros y se asignan a una variable de la forma siguiente :

.tasa_cambio; 571,50

En este ejemplo la variable tasa_cambio contendré el valor correspondiente al nimero 571,50.

El formato del nimero a la derecha del punto y coma debe utilizar como caracter separador de los decimales
el compatible con el formato de nimeros de Windows. Para evitar problemas y estar consonos con los

nameros escritos en espafiol, lo recomendable es seguir la ruta en Windows Inicio-Panel de Control-
Configuracién regional-Numero y poner el formato de nimeros como se indica en la figura siguiente :




Propiedades de Configuracion regional

Configuracidn regional  Mumero | Ml:nnedal Hora I Fechal Idil:nmal

Ejemplo de la prezentacian
Positivion Megativo:
123.456.733,00 |-1 23,456, 789,00
Simbolo decimal; Ii
M® de digitos decimales: |2

Simbolo de separacion de miles: I

Lef Lef Lo Lol

M2 de digitoz en grupo; |3

S imbolo de zigno negativaor: I

Eormato de nimero negativo: |-1 N
kostrar ceros a la izquierda: II:I,?
Sistema de medida: IMétriCD

Led Lef Lef Lo Lo

Separador de listas: I;

Aceptar I Cancelar | Bplicar

El simbolo decimal es coma “,” y el separador de miles es punto “.". Este formato es estandar para nimeros
escritos en espafiol y es el utilizado en los informes modelos LOPI que vienen en el software Opal. Es
preferible que haga este cambio en su sistema ; estara al dia en lo referente a los nimeros separados en los
decimales por coma y en los miles por punto y los informes escritos en LOPI no genereran problemas al
momento de ejecutarlos.

Es importante observar que al asignar nimeros a variables en LOPI, debe separar los decimales con coma (si
hubiesen o fuese necesario), pero no debe separar los miles con puntos ; en el ejemplo de arriba para asignar
el valor numérico 1.245.679,32 a la variable tasa_cambio debe usarse la siguiente instruccion :

.tasa_cambio; 1245679,32

Los valores légicos s6lo pueden valer CIERTO o FALSO y se asignan a una variable de la forma siguiente :
.contribuyente; .t.

En este ejemplo la variable contribuyente contendra el valor CIERTO (TRUE) y para asignarlo se usa la
combinacién de caracteres .t. (3 caracteres) ; el punto abriendo y cerrando la letra t permite a LOPI saber que
esto es un valor légico y no un valor de caracteres. Esta forma de definir un valor 16gico lo hemos tomado del

famoso lenguaje DBASE y los programadores conocedores de éste ya estan familiarizados con esta
convencién. El valor de FALSO (FALSE) se asigna con .f. (3 caracteres : punto, f, punto).
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Para imprimir el valor contenido en una variable LOPI utiliza la siguiente instruccion :

El nombre del cliente es : @nombre_cliente

Cuando LOPI ejecuta esta linea de programa simplemente imprimira el texto ‘El nombre del cliente es:’ y
luego al encontrar el caracter arroba @ seguido inmediatamente del nombre de la variable ‘nombre_cliente’,
buscara el valor contenido en dicha variable y lo imprimira reemplazando ‘@nombre_cliente’ por el valor
contenido en la variable, asi :

El nombre del cliente es : FERRETERIA CARIBE, C.A.

Como LOPI trabaja con archivos en formato .rtf es posible utilizar toda la variedad de fuentes en tipos,
formas y tamafios que utiliza Windows y las siguientes instrucciones en LOPI dardn los siguientes
resultados :

El nombre del cliente es : @nombre_cliente

El nombre del cliente es : FERRETERIA CARIBE, C.A.

El nombre del cliente es : @nombre_cliente

El nombre del cliente es : FERRETERIA CARIBE, C.A.
El nombre del cliente es : @nombre_cliente

El nombre del cliente es : FERRETERIA CARIBE, C.A.

El nombre del cliente es : @nombre_cliente

El nombre del cliente es : FERRETERIA CARIBE, C.A.

Ahora bien, imprimir el valor de una variable no es lo mismo que asignar un valor a una variable ; cuando
asignamos valores simplemente decimos : esta variable x contiene el valor X ; pero cuando deseamos
imprimir el valor contenido en la variable x podemos utilizar distintos formatos de impresion. Para resolver
esta situacion, en LOPI hacemos de esta forma :

.nombre_cliente ; ‘FERRETERIA CARIBE, C.A.” ; 60

Dos puntos a la derecha del valor contenido en la variable y el nimero 60 nos pemiten decir que la variable
nombre_cliente debe ser impresa con un ancho de 60 caracteres.

Si Usted no coloca nada a la derecha del valor de la variable (no define una méascara de impresion) LOPI
imprimira el contenido de la variable libremente, sin controlar que no supere o sobrepase un ancho
determinado. Colocando una mascara de impresién de 60, como en el ejemplo, tendremos la garantia de que
la variable serd impresa con un ancho de 60 caracteres, sea que mida menos 0 mas de esto ; si mide menos
LOPI rellenard la diferencia con espacios en blanco ; si mide mas, truncard el texto para que alcance
exactamente a 60 caracteres.

Es importante definir un ancho de impresién para las variables de caracteres cuando éstas se imprimen en

informes columnares, es decir, en columnas unas a la derecha de las otras. Si no se establece un ancho de
impresion los resultados quedan descuadrados, por ejemplo :
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Cuenta Nombre de la cuenta contable

1 ACTIVO
11 ACTIVO CIRCULANTE
111 DISPONIBLE

En este ejemplo no se asigna ancho de impresién a la variable que contiene el codigo de las cuentas
contables ; como los valores varian en ancho (1, 2, 3, 4... caracteres) entonces se corren los valores a la
derecha que contienen el nombre de la cuenta, dependiendo del nimero de caracteres que contenga la cuenta
misma. Asignando un ancho de impresion de por ejemplo 20, a la variable que contiene el codigo de las
cuentas se obtiene el efecto deseado :

Cuenta Nombre de la cuenta contable
1 ACTIVO

11 ACTIVO CIRCULANTE
111 DISPONIBLE

Los formatos de impresion para variables numéricas, de fechas y logicas siguen el patrdn establecido en los
formatos de impresion de Opal. Vea la seccidn 3, capitulo 46.0, pagina 69, para una explicacion detallada de
los formatos de impresion.

Cuando una variable numérica, de fecha o I6gica es definida en LOPI sin asignarle un formato de impresién
especifico, entonces el sistema utilizara los formatos de impresidn vigentes en Opal al momento de imprimir
el informe, para asignar un formato de impresion por omision a estas variables. Por ejemplo :

.montol ; 1580734,50

.monto2 ; 1580734,50 ; ## ###, ##

.fecha; &01-10-1998; dddd, dd ‘de’ mmmm "de' yyyy
.afol ; 1998 ; ###0

.afio2 ; ‘1998’ ; 10

En el primer ejemplo la variable montol se imprimira utilizando el formato de impresion de Opal vigente al
momento de imprimir el informe ; monto2 se imprimira utilizando el formato de impresion indicado en la
linea de definicién de la variable ; fecha se imprimira utilizando el formato de fechas indicado en la
definicién de la variable : ddd mmmm yyyy ; el resultado seré : jueves, 01 de octubre de 1998 ; afiol es una
variable numérica y vale 1998 (en nimero); afio2 es una variable de caracteres y vale 1998 (en caracteres o
texto).

En general, es recomendable asignarle su formato de impresion a cada variable definida en LOPI. Los
usuarios pueden modificar los formatos de impresidn de Opal y si nos basamos en ellos podrian descuadrar
un informe que hemos disefiado previamente en LOPI presuponiendo un formato que luego es modificado.

Para terminar este aparte queremos aclarar lo siguiente ; una variable puede ser definida asignandole un valor
constante como hemos indicado arriba. No obstante, una variable también puede ser definida asignandole el
valor de otra variable previamente definida, por ejemplo :

.monto ; 100 ; ### #iHH ##
.debito ; @monto ; ### ### ##0.00

En este ejemplo la variable monto vale 100 ; la variable debito también valdra 100 pues se le asigna el valor
de la variable monto con la instruccion indicada arriba. Los formatos de impresion de las variables son
diferentes. De esta forma:

La variable monto vale : @monto
La variable debito vale : @debito
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Se imprimira cuando se ejecute desde LOPI como :

La variable monto vale : 100
La variable debito vale : 100,00

1.4.2. Calculador

LOPI incluye un mecanismo de célculo que procesa variables numéricas, l6gicas, de caracteres y de fechas.
Los operadores que reconoce el calculador son los siguientes :

Operadores nUMEricos :

+ Sumar

- Restar

* Multiplicar
/ Dividir

Operadores de caracteres :
+ Sumar

Operadores l6gicos :

= Igual

<> Diferentes

> Mayor que

>= Mayor o igual que
< Menor que

<= Menor o igual que

and Operador légico AND
or Operador légico OR
not Operador légico NOT

Operadores de fechas :
- Restar

Primero haremos un breve repaso de cada operador ; luego veremos el funcionamiento del calculador de
LOPI.

Los operadores numéricos se usan para operar con variables numéricas ; son suficientemente conocidos por
todos. Si se cumple que :

X =12
Y=4

Entonces : X+Y=16
X-Y=8
X *Y =48
X/1Y=3
El operador de caracteres + permite sumar dos variables de caracteres. Si se cumple que :

X =725 de diciembre, *
Y = ‘es el dia de navidad’

Entonces : X +Y =725 de diciembre, es el dia de navidad’
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Los operadores légicos =, <>, >, >=, <, <= permiten comparar valores huméricos, de caracteres y de fechas.
Si se cumple que :

X=10

Y =20

Z =10

F =01-01-1980
G =20-07-1981
H =01-01-1980
R =*GUSTAVO’
S =‘ZAMORA’
T =*‘GUSTAVO’

Entonces : X =Y es FALSO
X =ZesCIERTO
Y =Z es FALSO
F =G es FALSO
F=Hes CIERTO
G =H es FALSO
R =Ses FALSO
R =Tes CIERTO
S=Tes FALSO

X <>YesCIERTO
X <>Zes FALSO
Y <> Zes CIERTO
F <>GesCIERTO
F <>Hes FALSO
G <>HesCIERTO
R <>Ses CIERTO
R <> T es FALSO
S<>TesCIERTO

X >Y es FALSO
Y > X es CIERTO
X >Zes FALSO
Z > X es FALSO
Y >Z es CIERTO
Z>Y es FALSO
F>Ges FALSO
G>FesCIERTO
F>Hes FALSO
H > F es FALSO
G >HesCIERTO
H> G es FALSO
R >Ses FALSO
S>Res CIERTO
R > T es FALSO
T>Res FALSO
S>TesCIERTO
T >Ses FALSO
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X>=Y es FALSO
Y >= X es CIERTO
X>=Zes CIERTO
Z >=Xes CIERTO
Y >=Z es CIERTO
Z>=Y es FALSO
F >= G es FALSO
G >=Fes CIERTO
F >=Hes CIERTO
H >=F es CIERTO
G >=Hes CIERTO
H >= G es FALSO
R >=Ses FALSO
S>=Res CIERTO
R >=Tes CIERTO
T>=ResCIERTO
S>=Tes CIERTO
T >=Ses FALSO

X <Y esCIERTO
Y < X es FALSO
X < ZesFALSO
Z < Xes FALSO
Y < Zes FALSO
Z <Y esCIERTO
F<GesCIERTO
G <FesFALSO
F <Hes FALSO
H < Fes FALSO
G <HesFALSO
H < Ges CIERTO
R <SesCIERTO
S<ResFALSO
R < Tes FALSO
T <ResFALSO
S<Tes FALSO
T<SesCIERTO

X <=Y es CIERTO
Y <= X es FALSO
X <=Zes CIERTO
Z <=Xes CIERTO
Y <=Z es FALSO
Z<=Y es CIERTO
F<=GesCIERTO
G <=Fes FALSO
F <=Hes CIERTO
H<=Fes CIERTO
G <=Hes FALSO
H <= G es CIERTO
R <=Ses CIERTO
S<=ResFALSO
R <=Tes CIERTO
T <=Res CIERTO
S<=Tes FALSO
T <=Ses CIERTO
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Los operadores l6gicos and, or y not permiten operar sobre valores l6gicos, dando como resultado otro valor
I6gico ; la regla para ellos es la siguiente :

CIERTO and CIERTO = CIERTO
CIERTO and FALSO = FALSO

FALSO and CIERTO = FALSO
FALSO and FALSO = FALSO.

Vemos que el operador and para que de como resultado CIERTO, los dos operandos deben ser CIERTOS.
CIERTO or CIERTO = CIERTO
CIERTO or FALSO = CIERTO
FALSO or CIERTO = CIERTO
FALSO or FALSO = FALSO.

Vemos que el operador or para que de como resultado FALSO, los dos operandos deben ser FALSOS.

not CIERTO = FALSO
not FALSO = CIERTO

El operador not niega siempre la condicion de su operando.
El operador — de fechas permite restar dos fechas dando su resultado en dias ; ejemplo :
20-07-1998 - 10-07-1998 = 11 dias.

Observe que la diferencia incluye el conteo de los dias extremos ‘desde’ y ‘hasta’ ; en el ejemplo serian once
dias = 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 y 20 de julio.

El calculador LOPI utiliza la notacion POLACA INVERSA para su esquema de célculos ; este es el
esquema utilizado en las calculadoras HEWLETT-PACKARD de bolsillos (estandar, financieras y
cientificas) ; aunque tal vez este esquema sea menos intuitivo (inicialmente), una vez dominado es muy
sencillo de usar ; por otra parte al seleccionar esta notacién, internamente es mas sencilla y eficiente la
implementacion del calculador, y se evita la utilizacion de los paréntesis.
Veamos brevemente un ejemplo concreto ; si deseamos calcular :

6-3)x(9+1) =30
En la notacion polaca inversa debemos entrar :

63-91+*
No es necesario usar paréntesis. Observe que es igual a las calculadoras HP :

6 <ENTER> 3 <MENOS > 9 <ENTER> 1 <MAS> <POR>
Imagine que el calculador es una pila de nimeros ; es decir, cada nimero que Usted ingresa se coloca encima
del anterior. Para sacar un nimero Usted debe comenzar siempre por el Gltimo que entrd. Cuando se aplica

un operador éste actla siempre sobre los dos Gltimos ndmeros de la pila ; se calcula el resultado y éste es de
nuevo colocado arriba en la pila .
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Armados con el calculador podemos ahora asignar a las variables valores calculados y dentro de los célculos
unas variables pueden a su vez depender de otras variables :

;10

J;@il+

k;@i@j*

1; @k @i + @j /

En este ejemplo de varias variables definidas en LOPI veamos cual es el valor final de cada una de ellas :

i=10
j=i+1=10+1=11

k=ixj=10x 11 =110
I=(k+i)/j=(110+10)/11=120/11 = 10,91

El calculador LOPI también permite el manejo de los operadores l6gicos, de textos y de fechas; por
ejemplo :

.m; 10

.n; 20

p;@m@n-=

.q;@m@n<

En este ejemplo de varias variables definidas en LOPI veamos cual es el valor final de cada una de ellas :
m =10

n=20

p=(m=n)=FALSO=f.

g=(m<n)=CIERTO=t.

Recuerde que en LOPI : FALSO = f.y CIERTO = .t.

Las cosas pueden ser un poquito mas complicadas ; por ejemplo :
.9; @p @q and

g = FALSE and TRUE = FALSE

O también, calculando directamente g partiendo de my n.
g;@m@n=@m @n < and

El célculo de dias entre fechas funciona igual que una resta normal :
.desde ; &01-07-1998

.hasta ; &31-07-1998

.dias ; @hasta @desde —

dias = 31-07-1998 — 01-07-1998 = 31
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La suma de caracteres permite crear texto partiendo de texto ; por ejemplo :

.ciudad ; ‘Caracas’

.postal ; 2030’

.estado ; ‘Miranda’

.pais ; ‘Venezuela’

.espacio ; “ ¢

.coma; ‘,*

punto ; *.’

.direccion ; @ciudad @espacio + @postal + @coma + @estado + @coma + @pais + @punto +

La direccion es : @direccion
Al procesar la linea anterior en LOPI se obtendra la siguiente salida :

La direccion es : Caracas 2030, Miranda, Venezuela.

1.4.3. Recéalculo de variables

La convencidn anteriormente explicada en el aparte 1.4.1. permite definir una variable ; no obstante, a veces
ocurre que una variable debe ser recalculada durante el proceso de ejecucién de un informe. Para ello LOPI
prevee el caracter ~ en la primera columna de una linea ; veamos :

a0
Esta instruccidn define la variable i inicializada (valor inicial) a cero. Ahora bien, supongamos que deseamos

utilizar i para contar algo dentro de un programa LOPI ; es decir i vale cero inicialmente, pero deseamos que
en un momento determinado valga 1, 2, 3, 4, .... y asi sucesivamente. En LOPI esto se hace asi :

~i@il+

Esta instruccion recalcula i asignandole el valor que tenia originalmente (cero) y sumandole 1 ; el resultado
(uno) es asignado nuevamente a la variable i que terminara valiendo uno.

Cada vez que se ejecute esta instruccion la variable i se incrementara en 1.
~1;@il+
Al finalizar i valdra 2.

Es muy importante tener esto en claro ; en LOPI una variable para poder utilizarse debe estar definida con
una instruccion comenzando por punto. Una vez definida, para recalcularse, debemos escribir la instruccion
de recalculo comenzando con el simbolo ~.

Muchas personas (especialmente los programadores) preferiran definir todas sus variables al inicio del
programa, asignandole valores en cero, falso o blanco ; luego en el transcurso del programa redefinirlas para
asignarle los valores requeridos para los efectos del informe que se desea disefiar :

Jdinea ; 0
.hoja; 0
Amprimir ; f.
.ciudad ; “
.monto ; 0
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En el ejemplo se definen las variables linea, hoja y monto como numéricas y se les da valor inicial cero ;
imprimir es una variable logica e inicialmente vale FALSO ; ciudad es una variable de caracteres e
inicialmente vale * *.

Durante la ejecucion del programa estas variables pueden ser recalculadas, por ejemplo :

~linea ; @linea 1 +

~hoja ; @hoja 1 +

~imprimir ; @linea 0 >

~ciudad ; ‘Barcelona‘

~monto ; 105699,90

La variable linea se incrementa en 1 ; ahora vale 1. La variable hoja también ; ahora vale 1. La variable
imprimir se recalcula como linea > 0 ; como linea = 1 entonces imprimir = CIERTO. La variable ciudad
es recalcula como ‘Barcelona’ y la variable monto como 105.699,90.

Finalmente para terminar este aparte falta decir que LOPI es muy liberal en cuanto el tipo de sus variables ;
en este aspecto es mas parecido a DBASE o BASIC que DELPHI (con lo cual se desarroll6 Opal y LOPI);
una variable puede definirse como numérica, logica, de caracteres o fecha y luego ser redefinida a otro tipo al
ser recalculada ; por ejemplo :

X ; &01-10-1998

x se define como una variable de fecha igual a 01-10-1998.

En alguna parte del programa puede recalcularse a :

~X ; &30-11-1998

Ahora es 30-11-1998 ; no obstante sigue siendo una variable de fecha. Mas adelante en un programa se podria
escribir :

~x:;0

Ahora se recalcula a cero y por supuesto el tipo de la variable pasa de fecha a numérica. No hay restriccion
en LOPI para esto.

1.4.4. Instrucciones de control de proceso

LOPI maneja tres instrucciones sencillas de control del proceso o flujo del programa. Para los usuarios
programadores éstas serian equivalentes a las instrucciones while, if y for de los lenguajes como PASCAL, C,
DBASE, FOX, etc. Claro, mucho mas sencillas y menos poderosas ; no obstante, para la funcién de disefiar
informes son mas que adecuadas y prestan un servicio suficiente al programador en LOPI.

Veremos primero el equivalente a la instruccion if. En LOPI para controlar la ejecucion de una seccion de
cédigo Usted puede escribir :

.Si <condicion>

fin

Nota : recuerde siempre que LOPI es un macro-lenguaje de impresion de informes; por tanto las
instrucciones que no sean para ser impresas deben comenzar con un caracter especial en la primera columna

de la linea ; para la instruccion .si el punto debe colocarse en la primera columna de la linea. Igual en la
instruccion .fin.
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La instruccion arriba indica que si se cumple la condicién marcada en <condicion> entonces todas las
instrucciones que estan entre el .si y el .fin se ejecutaran ; si la condicién no se cumple entonces las
instrucciones entre el .si y el .fin seran ignoradas por LOPI. La condicion debe ser una variable o célculo que
se evalle a CIERTO si se cumple ; y a FALSO si no se cumple. Por ejemplo :

Si @imprimir
Esta linea se imprimira si la variable imprimir evalta a CIERTO
fin

Si la variable imprimir es CIERTO, entonces se imprime la linea con el texto indicado ; si la variable es
FALSO entonces la linea no se imprime y LOPI avanza hasta conseguir la instruccion .fin, ignorando las
instrucciones contenidas entre el .si y el .fin, para continuar nuevamente con la siguiente instruccion después
del .fin.

El ejemplo un poco mas completo seria :

amprimir ; f.

Si @imprimir

Esta linea se imprime si la variable imprimir es CIERTO
fin

Si @imprimir not

Esta linea se imprime si la variable imprimir es FALSO
fin

En este ejemplo se imprimira la segunda linea ya que imprimir es FALSO.

Para evitar el tener que utilizar dos instrucciones .si para resolver el flujo del programa dependiendo del valor
de una variable, LOPI también permite la siguiente construccion :

~imprimir ; .t.

Si @imprimir

Esta linea se imprime si la variable imprimir es CIERTO
.Sino

Esta linea se imprime si la variable imprimir es FALSO
fin

Aqui se recalcula imprimir y se hace CIERTO ; observe que en este arreglo la instruccidn .sino indica que si
no se cumple lo de arriba entonces debe ejecutarse lo de abajo. En este caso se imprimira la linea de arriba ya
gue la condicién nos dice que imprimir es CIERTO.

Claro, la condicion a la derecha del .si puede ser algo mas complejo ; por ejemplo :

.m; 10

.n; 15

.p; 20

Si@m @n > @p 20 =and

Esto se imprime si m es mayor que n'y p es igual a 20 (deben cumplirse las dos cosas)
.Sino

Esto se imprimira en caso contrario (m menor que n o p diferente de 20)

fin

En el ejemplo la linea de arriba NO se imprimird ya que m no es mayor que n, aun cuando p si es igual a 20.
Se imprimira la linea de abajo.
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A continuacion el equivalente de la instruccién for. En LOPI para controlar la ejecucion repetida de una
seccion de codigo Usted puede escribir :

.repite <valor>
fin

Las instrucciones que hayan entre la instruccion .repite y la instruccién .fin se ejecutaran tantas veces como
el valor que contenga <valor>. Un ejemplo aclara la instruccién :

;30

.repite @i

Esta linea se imprimira 30 veces
fin

Cuando se ejecute esta seccion de codigo LOPI el programa imprimira :

Esta linea se imprimira 30 veces
Esta linea se imprimira 30 veces

Esta linea se imprimira 30 veces
La impresion ocurrira 30 veces, que es valor contenido en la variable i.

A continuacién el equivalente de la instruccién while. En LOPI para controlar la ejecucion repetida de una
seccion de codigo Usted puede escribir :

.mientras <condicion>
fin

Las instrucciones que hayan entre la instruccion .mientras y la instruccion .fin se ejecutaran tantas veces
mientras el valor de <condicion> evalle a CIERTO. Un ejemplo aclara la instruccion :

il

.mientras @i 30 <=

Esta linea se imprimira mientras i sea menor o igual a 30
La variable i vale : @i

~i;@il+

fin

Cuando se ejecute esta seccién de cédigo LOPI el programa imprimiré :
Esta linea se imprimird mientras i sea menor o igual a 30
La variableivale : 1

Esta linea se imprimira mientras i sea menor o igual a 30
La variable i vale : 2

Esta linea se imprimird mientras i sea menor o igual a 30
La variable i vale : 30
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Observe que inicialmente i vale 1 (se inicializa a 1) ; al entrar en la instruccién .mientras se cumple la
condicién de que i es menor o igual a 30 ; por tanto se ejecuta el codigo entre el .mientras y el .fin. Se
imprime la primera linea y la segunda con el valor de i = 1. A continuacion la variable i se recalcula
sumandole 1 ; ahora i valdra 2.

Al llegar a la instruccion .fin, LOPI se devuelve arriba al .mientras y evalla de nuevo la condicién ; ahora i
vale 2 ; como 2 es menor o igual a 30 la condicion evalla a CIERTO y por tanto debe repetirse de nuevo el
lazo .mientras .fin. Se imprimen de nuevo las dos lineas ; la segunda con i = 2. Antes del .fin se recalcula
nuevamente i sumandole 1 ; ahora i vale 3.

El lazo se repetira 30 veces hasta que i se haga igual a 31. Cuando i es igual a 31 la condicién a la derecha del
.mientras evalGa a FALSO y se deja de repetir el lazo ; LOPI continuara con la siguiente instruccion después
del .fin de este lazo .mientras.

Para finalizar este aparte debemos puntualizar, aunque es intuitivo, que las instrucciones de control del flujo
de programa pueden anidarse entre si, es decir, una instruccién de control puede estar contenida a su vez en
otra instruccion de control. Por ejemplo :

a1 ##0
J;1;#4#0
.mientras @i 10 <=
En este lugar la variable i vale : @i
.mientras @j 10 <=
En este lugar la variable j vale : @j
S, @1+
fin
~i;@il+
fin

En este ejemplo el .mientras externo se ejecuta 10 veces de i = 1 hasta i = 10. El .mientras interno anidado
en el externo se ejecutard 100 veces de j = 1 hasta j = 10 ; cada uno 10 veces de i = 1 hasta i = 10.

La salida de este cddigo ejecutado en LOPI sera asi :

En este lugar la variable i vale : 1
En este lugar la variable jvale: 1
En este lugar la variable jvale: 2
En este lugar la variable jvale: 9
En este lugar la variable j vale : 10
En este lugar la variable i vale : 2
En este lugar la variable jvale: 1
En este lugar la variable j vale : 2
En este lugar la variable jvale: 9
En este lugar la variable j vale : 10

En este lugar la variable i vale : 10
En este lugar la variable jvale: 1
En este lugar la variable j vale : 2
En este lugar la variable jvale: 9
En este lugar la variable j vale : 10
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1.4.5. Tablas

LOPI permite accesar las tablas de datos del sistema Opal. Este conjunto de tablas constituyen lo que se
denomina BASE DE DATOS DEL SISTEMA OPAL. Para obtener esta informacion, en donde se indican
las tablas que maneja el sistema, incluyendo nombre, uso y columnas que contiene cada tabla, es importante
tener a la mano la ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS DE OPAL. Para ello ejecute la opcién
Servicios-Generar archivo modelo Ascii.txt en el mend de Servicios del software. Después de generar el
archivo, Opal le indicaréa si desea ver el archivo desde el NotePad de Windows. Hagalo y desde alli imprima
el archivo como referencia de trabajo.

Desde LOPI, para accesar las tablas de datos se utilizan las siguientes instrucciones ; vamos a suponer, a
efectos de una mejor claridad de la explicacion, que pretendemos trabajar con la tabla ‘Cuentas’, que no es
mas que la tabla de cuentas contables del sistema ; esta tabla aparecera en la ESTRUCTURA DE LA BASE
DE DATOS DE OPAL, definida de la forma siguiente :

OPAL: ESTRUCTURA DE LA BASE DE DATOS - 09-10-1998 13:09:43

Cuentas

Cuentas de contabilidad
Cuentas.TXT
Codigo,A,1,16
Nombre,A,17,40
Naturaleza,l,57,6
Tipo,1,63,6
Historicos,1,69,6
Mascara,l,75,6
SaldoContable,F,81,18
Clase,1,99,6
Generar,1,105,6
Control,1,111,6
Balanceado,1,117,6

Nota : recuerde siempre que LOPI es un macro-lenguaje de impresion de informes; por tanto las
instrucciones que no sean para ser impresas deben comenzar con un caracter especial en la primera columna
de la linea ; para las instrucciones que manejan tablas debe colocarse el caracter ~ en la primera columna de
la linea.

 cuentas=abre

Esta instruccién abre la tabla nombrada cuentas de Opal ; observe que el nombre que utilizamos para
identificar la tabla es el primero que aparece en la seccién que la describe en la ESTRUCTURA DE LA
BASE DE DATOS DE OPAL. Asimismo hay un espacio en blanco entre el simbolo  y el nombre de la
tabla.

Para poder operar con una tabla es imprescindible que esté abierta previamente ; por tanto esta es la primera
instruccion que debe tener un programa en LOPI antes de cualquier otra instruccion que pretenda accesar la
informacion contenida en una tabla.

A cuentas=inicio

Esta instruccién coloca el apuntador de la tabla de cuentas en el primer registro o fila de la tabla. Si la tabla
tiene por ejemplo 100 registros o filas, esta instruccién hace que el apuntador del registro corriente o activo se
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ubique en el primer registro o fila de la tabla. Los datos contenidos en el registro o fila apuntado (registro o
fila activa) son los datos que en ese momento estan disponibles de dicha tabla para ser asignados a variables,
ser impresos, etc.

~ cuentas=fin

Esta instruccion coloca el apuntador de la tabla de cuentas en el Gltimo registro o fila de la tabla. Si la tabla
tiene por ejemplo 100 registros o filas, esta instruccién hace que el apuntador del registro corriente o activo se
ubique en el registro o fila #100 de la tabla.

 cuentas=avanza

Esta instruccion avanza el apuntador de la tabla de cuentas al siguiente registro o fila de la tabla. Si el
apuntador de registros esta ubicado en el registro #21, al ejecutar la instruccion el apuntador avanzara al
registro #22. Al alcanzar el fin de la tabla, o dltimo registro o fila de la tabla, la instruccién no avanzara mas
alla (no hay mas registros o filas) ; por tanto al ejecutarse se mantendra en el Gltimo registro o fila alcanzado.
N cuentas=retrocede

Esta instruccién retrocede el apuntador de la tabla de cuentas al registro o fila anterior de la tabla. Si el
apuntador de registros esta ubicado en el registro #21, al ejecutar la instruccién el apuntador retrocedera al
registro #20. Al alcanzar el inicio de la tabla, o primer registro o fila de la tabla, la instruccién no retrocedera
mas alld (no hay mas registros o filas) ; por tanto al ejecutarse se mantendra en el primer registro o fila
alcanzado.

.registros ; cuentas.registros

Esta instruccién asigna a la variable registros el valor del nimero de registros que contenga la tabla de
cuentas ; si la tabla de cuentas tiene, por ejemplo, 156 registros o filas, al ejecutar esta instruccion la variable
registros tendra como valor 156.

El nombre de la variable puede ser el que desee el programador ; por ejemplo :

k ; cuentas.registros ; ##0
La tabla de cuentas tiene : @k registros o filas.

Si la tabla de cuentas tiene 156 registros o filas, al ejecutar esta seccion de codigo LOPI se imprimira :

La tabla de cuentas tiene : 156 registros o filas.

En ciertos casos necesitamos marcar un registro o fila de una tabla para movernos a otro registro, pero no
deseamos perder el control del registro o fila en donde nos encontrabamos inicialmente ; para resolver esta

cuestion tenemos las siguientes instrucciones LOPI :

 cuentas=marca
 cuentas=retorna

La primera instruccién marca la fila o registro en donde nos encontramos al momento de ejecutar la
instruccion ; la segunda regresa nuevamente al registro marcado ; por ejemplo :
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// Estamos en el registro #1 de la tabla de cuentas

 cuentas=inicio

/I Avanzamos 5 registros usando la instruccion .repite

.repite 5

~ cuentas=avanza

fin

// En este momento debemos estar en el registro #5 ; vamos a marcarlo
N cuentas=marca

/I Avanzamos otros 10 registros mas, con otro .repite

.repite 5

N cuentas=avanza

fin

// Ahora debemos estar en el registro #15

/I Para regresar nuevamente al registro #5 usamos la instruccion retorna
 cuentas=retorna

/I Ahora estamos nuevamente en el registro #5 ! !

En esta seccion de codigo LOPI vemos como escribir comentarios ; las lineas que comienzan por el par de
caracteres // (caracteres 1y 2 de la linea) son lineas de comentarios y no se ejecutan ; sirven para comentar el
codigo y facilitar su lectura mas adelante, para nosotros mismos si fuimos quienes desarrollamos el programa,
0 para otros programadores que deseen revisar, corregir o modificar un programa hecho por nosotros.

Los comentarios son muy importantes ; cuando hacemos un programa tenemos unas ideas y las ponemos en
practica. Pasado algun tiempo no recordamos porqué nos planteamos o asumimos ciertas soluciones ; la forma
mas sencilla de recordar, revisar, analizar, modificar, mejorar, corregir y/o trabajar con un cddigo es que éste
esté bien comentado por el programador que lo desarrolld ; seamos nosotros o un tercero.

En el ejemplo arriba vimos como marcamos un registro o fila de la tabla de cuentas para después, con una
sola instruccion, regresar rapidamente de vuelta a él.

Para poder imprimir el contenido de una columna o campo de un registro de una tabla, debemos asignarlo
previamente a una variable ; por ejemplo : la tabla de cuentas (vea la estructura de la tabla arriba) contiene las
columnas codigo y nombre que contienen el c6digo o ndmero de una cuenta contable y su nombre
respectivamente.

Si deseamos imprimir el valor contenido en estas columnas o campos con LOPI debemos proceder de la
forma siguiente :

 cuentas=abre
\ cuentas=inicio
.codigo ; cuentas.codigo ; 20
.nombre ; cuentas.nombre ; 40
La tabla de cuentas contables, llamada CUENTAS, debe estar ahora ubicada en el primer registro
de la tabla, y los valores de este registro deben ser :
Caodigo : @codigo
Nombre : @nombre

Cuando Usted crea este archivo RTF y lo ejecuta desde el ejecutor LOPI de Opal, el programa imprimira :
La tabla de cuentas contables, llamada CUENTAS, debe estar ahora ubicada en el primer registro
de la tabla, y los valores de este registro deben ser :

Cadigo: 1

Nombre : ACTIVO

Porque la tabla de cuentas contable contiene el registro correspondiente a la cuenta 1 ; ACTIVO en el primer
registro de la tabla.
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Cuando recién se abre una tabla, y después de abierta si no se ha movido el apuntador de registros, éste esta
normalmente apuntando al primer registro de la tabla ; por tanto en el programa anterior pudimos haber
suprimido la instruccion que coloca el apuntador al inicio de la tabla, asi :

A cuentas=abre
.codigo ; cuentas.codigo ; 20
.nombre ; cuentas.nombre ; 40
La tabla de cuentas contables, llamada CUENTAS, debe estar ahora ubicada en el primer registro
de la tabla, y los valores de este registro deben ser :
Codigo : @codigo
Nombre : @nombre

Dara el mismo resultado de antes.

Con las instrucciones que sabemos hasta ahora de LOPI podemos hacer un pequefio informe de la tabla de
cuentas contables, que indique el cédigo y nombre de las cuentas contenidas en la tabla para las 10 primeras
cuentas que existen; veamos :

// Este es mi programa que imprime los codigos y nombres de las cuentas contables
// Para ser un principiante no esta nada mal, no cree ?
~ cuentas=abre

.cd; cuentas.codigo ; 20

.nm; cuentas.nombre ; 40

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta
.repite 10

@cd @nm

~ cuentas=avanza

_fin

Al ejecutar este codigo se obtiene el siguiente informe :

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

1 ACTIVO

11 ACTIVO CIRCULANTE

111 DISPONIBLE

1111 DISPONIBLE EN CAJA Y BANCOS
11111 DISPONIBLE EN CAJA
1111102 Caja Chica - Caracas
1111103 Caja Chica - Valencia
1111121 Caja Principal - Caracas
1111122 Caja Principal - Valencia
11112 DISPONIBLE EN BANCOS

Observando el cédigo LOPI aprovecharemos para explicar algunas cosas :

e Hemos usado una convencién de colores para facilitar la lectura de los programas ; usamos rojo para la
definicion y recalculo de variables, verde para las instrucciones que operan sobre las tablas y azul para
las instrucciones de control de flujo del programa. Mas adelante veremos que usaremos el fucsia para las
instrucciones que manejan el graficador. Esta convencién de colores nos facilita la lectura e
interpretacion de los programas en LOPI.

e Hemos escrito nuestro mini-programa utilizando como fuente el tipo ‘Courier New’ ; esta fuente tiene la
gran ventaja de que sus caracteres tienen un ancho fijo y alinean perfectamente en los informes
columnares ; si hubiesemos usado, por ejemplo, ‘“Times New Roman’, que es una fuente de caracteres de
anchos variables, el informe no hubiese quedado cuadrado como aparece arriba. De esta forma, en

26



general, es preferible utilizar fuentes de anchos fijos para preparar informes en LOPI ; esto facilita el
cuadre de columnas y nos ahorra muchos dolores de cabeza.

Nuestro programa esta muy bien, pero no es muy practico ; primero, s6lo imprime las primeras 10 cuentas de
la tabla y segundo, si la tabla tiene, por ejemplo, solamente 6 registros, el informe que obtendriamos seria asi :

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta
1 ACTIVO

11 ACTIVO CIRCULANTE
111 DISPONIBLE

1111 DISPONIBLE EN CAJA Y BANCOS
11111 DISPONIBLE EN CAJA
1111102 Caja Chica - Caracas
1111102 Caja Chica - Caracas
1111102 Caja Chica - Caracas
1111102 Caja Chica - Caracas
1111102 Caja Chica - Caracas

Repite la Ultima cuenta cinco veces ; porqué ?.

Para resolver esta situacién vamos a introducir dos funciones que nos ayudan a determinar hi hemos llegado
al final de una tabla o al principio de ella ; veamos :

// Este es una nueva version de mi programa usando la funcién fin
~ cuentas=abre

.cd ; cuentas.codigo ; 20

.nm ; cuentas.nombre ; 40

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

.mientras cuentas fin <>
@cd @nm
~ cuentas=avanza

.Fin

En este ejemplo cambiamos la instruccion .repite por la instruccion .mientras. La condicion que controla el
lazo es cuentas fin <>; esta condicion se lee: mientras cuentas sea diferente de fin. Mientras cuentas es
diferente de fin (no hayamos alcanzado el fin de la tabla), la condicién a la derecha de la instruccion
.mientras retorna CIERTO y el lazo se repite; observe que debajo de la impresion de la linea, se avanza el
apuntador de registros de la tabla con la instruccién ” cuentas=avanza. Llegard un momento en que
avanzando sobre la tabla llegaremos al Gltimo registro; en esta situacién, cuando se evalle la condicién
cuentas fin <> esta retornara FALSO (estamos al final de la tabla y cuentas esta en fin; por tanto la condicion
cuentas fin <> es FALSA, ya que cuentas fin = es CIERTO); en este momento se habran terminado los
registros de la tabla y finaliza el programa. Obtendremos ahora el informe completo:
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TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

1 ACTIVO

11 ACTIVO CIRCULANTE

111 DISPONIBLE

1111 DISPONIBLE EN CAJA Y BANCOS
11111 DISPONIBLE EN CAJA

1111102 Caja Chica - Caracas

1111102 Caja Chica - Caracas

1111102 Caja Chica - Caracas

1111102 Caja Chica - Caracas

1111102 Caja Chica - Caracas

5200401 Intereses Créditos Comerciales
5200402 Intereses Créditos Bancarios
5200403 Intereses de Mora

5200404 Seguros

52005 OTROS GASTOS NO RECURRENTES
5200501 Ayudas y Donaciones

5200502 Exposiciones y Eventos

Esto esta un poco mejor; no es asi?

La funcion ‘inicio’ es lo contrario de la funcion ‘fin’; retorna CIERTO cuando se llega al inicio o primer
registro o fila de la tabla; repitamos el programa anterior para obtener las cuentas en orden inverso:

// Este es una nueva version de mi programa usando la funcidn inicio
~ cuentas=abre
~ cuentas=fin

.cd ; cuentas.codigo ; 20

.nm ; cuentas.nombre ; 40

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

.mientras cuentas inicio <>
@cd @nm

A cuentas=retrocede

.Fin

Ahora abrimos la tabla, nos posicionamos en el tltimo registro con ~ cuentas=fin y comenzamos a ejecutar el
lazo subiendo desde el ultimo registro hasta el primero, usando la instruccion ~ cuentas=retrocede.
Obtendremos el informe de abajo hacia arriba:

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

5200502 Exposiciones y Eventos
5200501 Ayudas y Donaciones

52005 OTROS GASTOS NO RECURRENTES
111 DISPONIBLE

11 ACTIVO CIRCULANTE

1 ACTIVO
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Hasta ahora hemos hablado de primer registro o fila y Gltimo registro o fila de la tabla; ahora bien, cabria
preguntar: pero..., cdmo esta ordenada la tabla?

La mayoria de las tablas en Opal traen al menos un ordenamiento basico o principal por el primer campo o
columna de la tabla; este ordenamiento es el ordenamiento por omision. Cuando Usted abre la tabla por
primera vez, ella viene ordenada por este ordenamiento basico o principal.

Por ejemplo, la tabla de cuentas contables viene ordenada primeramente por la columna o campo codigo de la
tabla; esta columna contiene el cddigo o nimero de la cuenta. En el informe que preparamos arriba,
recorriendo la tabla de arriba hacia abajo, vimos que las cuentas aparecen impresas ordenadas por codigo.
Para este ordenador (basico o principal), en la tabla de cuentas de nuestro ejemplo tendremos:

Primer registro : 1 ACTIVO
Ultimo registro: 5200502 Exposiciones y Eventos

Esto es cierto tan pronto como el ordenador sea codigo. La tabla de cuentas trae un segundo ordenador por el
nombre de la cuenta (columna o campo nombre); cuando ordenamos la tabla por este ordenador cambiamos
la ubicacién de los registros, y tendremos ahora un nuevo primer y Gltimo registro. Veamos como hacer esto:

// En esta versioén ordenamos la tabla de cuentas por nombres.
~ cuentas=abre

~ cuentas.ordena=nombre

.cd ; cuentas.codigo ; 20

.nm ; cuentas.nombre 40
TABLA DE CUENTAS
Cédigo Nombre de la cuenta

.mientras cuentas fin <>
@cd @nm

~ cuentas=avanza

.Fin

El resultado sera lo siguiente:

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

1 ACTIVO

11 ACTIVO CIRCULANTE

1111203 BANCO INDUSTRIAL

1111203001 Banco Industrial - Oficina Altamira
iiiilOZ Caja Chica - Caracas

1111103 Caja Chica - Valencia

Ai663 Descuentos por pronto pago

111 DISPONIBLE

5 EGRESOS

52002 GASTOS DE ADMINISTRACION

2110502 Impuesto al Valor Agregado IVA
21106004 Jorge Marcano

11211002 La Casa del Clone, s.r.l.

Aiéél Venta de Materiales

41 VENTAS

52002008 Viaticos y Gastos de Representacion
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Tendremos la tabla ordenada por nombres.

Para este ordenador (nombre), en la tabla de cuentas de nuestro ejemplo tendremos:

Primer registro : 1 ACTIVO
Ultimo registro: 52002008 Viaticos y Gastos de Representacion

Para este caso coincidié que el primer registro ordenado por codigo es igual al primer registro ordenado por
nombres; pero esto es solo una particularidad de este caso especifico.

En ciertos casos necesitamos filtrar una tabla para presentar solamente ciertos y determinados registros; por
ejemplo: la tabla de cuentas trae una columna denominada tipo que indica si la cuenta es totalizadora o
auxiliar; si la columna tipo vale cero, la cuenta es auxiliar; si la columna vale uno, la cuenta es totalizadora.
Usaremos la funcidn filtro para obtener dos informes; uno solo con las cuentas totalizadoras y otro s6lo con
las cuentas auxiliares; veamos como:

// En esta version imprimimos las cuentas totalizadoras
~ cuentas=abre

~ cuentas.filtro=(tipo=1)

.cd ; cuentas.codigo ; 20

.nm ; cuentas.nombre ; 40

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

.mientras cuentas fin <>
@cd @nm
~ cuentas=avanza

.Fin

El resultado sera lo siguiente:

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

1 ACTIVO

11 ACTIVO CIRCULANTE

111 DISPONIBLE

1111 DISPONIBLE EN CAJA Y BANCOS
11111 DISPONIBLE EN CAJA

11212 CUENTAS POR COBRAR NO COMERCIALES
1122 OTRAS CUENTAS POR COBRAR

113 REALI1ZABLE

51 COSTO DE VENTA

52 GASTOS DE OPERACIONES

52001 GASTOS DE VENTAS

52002 GASTOS DE ADMINISTRACION
52003 GASTOS DE DEPRECIACION

52004 GASTOS DE INTERESES Y SEGUROS
52005 OTROS GASTOS NO RECURRENTES

Obtendremos solamente las cuentas totalizadoras. Ajustemos el programa de la forma siguiente y repitamos el
informe:
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// En esta version imprimimos las cuentas auxiliares
~ cuentas=abre

N cuentas.Filtro=(tipo=0)

.cd ; cuentas.codigo ; 20

.nm ; cuentas.nombre ; 40

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

.mientras cuentas fin <>
@cd @nm

~ cuentas=avanza

.Fin

El resultado sera lo siguiente:

TABLA DE CUENTAS

Cédigo Nombre de la cuenta

1111102 Caja Chica - Caracas

1111103 Caja Chica - Valencia

1111121 Caja Principal - Caracas

2110101 SumiComputacién, c.a.

2110102 Maxi-Computers, c.a.

2110110 Oficentro, c.a.

311 Capital Social

312 Menos: Capital Social No Pagado
321 Utilidades No Distribuidas afio 1995
33002 Utilidad del Ejercicio 1.996
33900 utilidad del Ejercicio Corriente
Aiéél Venta de Materiales

41002 Rebajas y Devoluciones en Ventas
éiéél Inventario Inicial de Materiales
51002 Compras de Materiales

5200501 Ayudas y Donaciones

5200502 Exposiciones y Eventos

Obtendremos solamente las cuentas auxiliares.
Cuando hemos asignado un filtro a una tabla y deseamos eliminarlo usamos la siguiente instruccién;
~ cuentas.filtro=nulo

En muchas ocasiones necesitamos posicionar una tabla en un registro determinado que sabemos que existe;
por ejemplo: deseamos posicionar la tabla de cuentas en el registro de la cuenta:

1111121 Caja Principal — Caracas
Para ello utilizamos la siguiente instruccion:
~ cuentas.codigo=1111121

Esta instruccidn colocara el apuntador de registros de la tabla de cuentas en el registro o fila que corresponde
a la cuenta cuyo cddigo es 1111121. Observe que la instruccion indica: ~ tabla.columna=valor.

Si el registro de la instruccién anterior no existe en la tabla, LOPI dara un error y abandonara la ejecucion del

programa al no conseguir el registro solicitado por el programador. No obstante lo anterior, es posible
verificar previamente si un registro existe antes de ejecutar el posicionamiento en la tabla; por ejemplo:
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.micuenta; ‘1111121’

.existe; ~cuentas.codigo=@micuenta

.Si @existe

 cuentas.codigo=@micuenta

La tabla de cuentas esta ahora ubicada en el codigo @micuenta
.sino

La cuenta @micuenta no existe en la tabla de cuentas

fin

En este ejemplo definimos la variable existe como una variable légica cuyo valor puede ser CIERTO o
FALSO; la instruccion ~cuentas.codigo=@micuenta retorna CIERTO, si el cddigo contenido en la variable
micuenta existe en la tabla de cuentas y retorna FALSO, si el codigo contenido en la variable micuenta no
existe en la tabla de cuentas.

De esta forma, ya sabiendo que existe es CIERTO (existe el codigo contenido en micuenta), se posiciona la
tabla utilizando la instruccion ~ cuentas.codigo=@micuenta. Es importante saber diferenciar las dos lineas
de codigo; en:

.existe; “cuentas.codigo=@micuenta

Se esta definiendo o calculando una variable; el cédigo va en rojo (definicién o calculo de variable) y no hay
separacion entre el caracter ~ v el nombre de la tabla.

En:

 cuentas.codigo=@micuenta

Se esta posicionando una tabla; el codigo va en verde (posicionamiento de tablas) y hay un espacio en blanco
entre el caracter ” y el nombre de la tabla.

LOPI permite accesar un registro en una tabla utilizando hasta 2 valores aplicados a dos columnas o0 campos
de la misma; por ejemplo: en la tabla de documentos sus dos primeras columnas son: codigo y numero; la
primera columna contiene el tipo al cual pertenece un documento (por ejemplo, una factura de cliente podria
ser: ‘FC’); la segunda columna, el nimero del documento (por ejemplo, si el registro corresponde a la factura
de cliente 102922, la primera columna contendra ‘FC’ y la segunda ‘102922").

Para ubicar un registro con esta condicion (requiere ser accesado a través de dos columnas), el codigo LOPI
seria el siguiente:

~ documentos=abre

tipo; ‘FC’; 4

.nro; ‘102922’; 12

.existe; ~documentos.codigo=@tipo;numero=@nro

Si @existe

~ documentos.codigo=@tipo;numero=@nro

La tabla de documentos esté& ahora ubicada en el documento: @tipo @nro
.Sino

El documento: @tipo @nro no existe!!

fin

Observe como se separan con punto y coma las dos columnas de la tabla, para el posicionamiento de tablas
utilizando valores sobre dos columnas.
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En ciertos casos es preferible dejar que el usuario tenga la posibilidad de seleccionar un registro de una tabla a
su criterio, es decir, que el escoja el registro en el cual debe posicionarse la tabla. La instruccion ventana
cuando se aplica a una tabla, abre una ventana o forma al usuario, de forma que este posicione el cursor en el
registro sobre el cual desea operar; veamos esto:

~ documentos=abre

.tipo; documentos.codigo; 4

.nro; documentos.numero; 12

~ documentos=ventana

La tabla de documentos esta ahora ubicada en el documento: @tipo @nro

Cuando se ejecuta este codigo LOPI el programa abrird una ventana conteniendo la tabla de documentos al
ejecutar la instruccion ~ documentos=ventana; desde esta ventana el usuario puede escoger el registro que
desea. En el ejemplo el usuario escoge el documento Ch 200026.

Seleccionar registro M=l
Ordenar por: [Codigo:Mumero j
Buscar:
EDdingNumerD |Fecha |Vencimientn|EDnceptn ﬂ

Cw 203330 | 30-06-1337 | 30-06-1337 | Cancela comisiones
Cw 293833 |30-03-1937 | 30-03-1337 | Cancela comigiones
Cw 33283 (31071997 N-07-1997 | Cancela comisiones
Cw 93222 1071997 31071997 Cancela comisiones
Cw RIRIEE | 23-03-1937 | 23-08-1337 | Cancela comisiones
Ch 102911 [ 11-07-1997 11071937 | Gastos de publicidad mes
Ch 102933 [11-06-1997  11-068-1957  Reposicion gastos caja ck
Ch 120096 | 09-05-1997 09091957 Alguiler oficina mes de agr
|_|Ch 192822 11071997 11071997 | Teléfonos mes de junio 1.
Ocn | 30-06-1997 |30-06-1997 |Némina vendedores junio
Ch 200045 31071997 31071997 Mdmina vendedores julio 1
Ch 200097 | 29-08-1997 29081957  Momina wendedores agos!
Ch 203333 23031937 23-08-1337  Momina accionistas mes d
Ch 293933 | 09-08-1997  09-09-1937  Gastos de publicidad mes

-

K »

Al hacer clic en Ok se cierra la ventana y se termina de ejecutar el cddigo; LOPI imprimr la linea final del
programay el resultado sera;

La tabla de documentos esta ahora ubicada en el documento: Ch 200026

Como puede observarse la seleccion del registro en la tabla de documentos fue hecha por el usuario, en linea
durante la corrida del programa.
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1.4.6. Consultas SQL

Cuando deseamos accesar tablas que no pertenecen al sistema Opal (tablas disefiadas y llenadas por el
usuario empleando otros sistemas) o deseamos efectuar una consulta SQL sobre las tablas de Opal, sobre las
tablas de otros sistemas o sobre las tablas de Opal y otros sistemas combinados, utilizamos la herramienta de
LOPI que permite definir una consulta SQL. VVeamos esto:

Notas:

e Para informacion y un entrenamiento breve sobre SQL vea el capitulo 5.0. del manual de Opal.

e Las tablas que pertenezcan a otros sistemas deberan ser tablas PARADOX (vea el capitulo 6.0. del
manual de Opal para mas informacion) y deberan ubicarse en el directorio de datos de la empresa que
esta siendo procesada para que LOPI pueda accesarlas a través de consultas SQL.

? sgl=miconsulta select * from cuentas

Esta instruccion LOPI genera una consulta SQL y le asigna el nombre miconsulta. A partir de esta
instruccion la consulta miconsulta puede ser accesada como una tabla cualquiera con el nombre: miconsulta.

Supongamos que deseamos obtener un informe de la tabla de clientes de Opal indicando el total en débitos
(ventas) en un determinado periodo. EI comando SQL que hace una consulta de este tipo seria:

select nombre,sum(d.monto) as monto
from clientes,documentos d
where d.debito=codigo group by nombre

Para llevar esta consulta a LOPI escribimos el siguiente programa:

? sgl=ventas select nombre,sum(d.monto) as monto from clientes,documentos d where d.debito=codigo group by nombre
.nombre; ventas.nombre; 40

.monto; ventas.monto; ###,### ##0.00

? ventas=inicio

VENTAS POR CLIENTE

NOMBRE DEL CLIENTE VENTAS
.mientras ventas fin <>

@nombre @monto

? ventas=avanza

fin

Al ejecutarlo se obtiene el siguiente informe:

VENTAS POR CLIENTE

NOMBRE DEL CLIENTE VENTAS
InfoComp, c.a. 4.420.560,00
La Casa del Clone, s.r.l. 3.844.010,00
MicroComputer Store, c.a. 3.938.900,00
Redes y Computos, c.a. 6.143.190,00

Observe que exceptuando el hecho de que se usa el caracter ? en lugar del caracter , el manejo de una
consulta SQL es similar al de una tabla. De hecho las siguientes instrucciones son validas para las consultas
SQL:
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? consulta=inicio

? consulta=fin

? consulta=avanza

? consulta=retrocede

? consulta=marca

? consulta=retorna

? consulta.filtro=(clase=1)

? consulta.filtro=nulo

? consulta=inicio

.nroregistros; consulta.registros

? consulta.codigo=@cuenta
.existe; ?consulta.codigo=@cuenta
? consulta.codigo=@cuenta;numero=@nro

Las siguientes instrucciones son exclusivas de las tablas y por tanto no aplican a las consultas SQL:

N tabla=abre
 tabla=ventana

1.4.7. Entrada de datos por pantalla

En ciertas circunstancias es necesario que el valor inicial de una variable sea ingresado por el usuario al
momento de la ejecucién de un programa; LOPI ofrece una instruccion para dar entrada a variables a través
de la pantalla; veamos:

.nombre; ?; 50; Nombre del cliente:; “ ¢

La instruccién consta de cinco partes separadas cada una por punto y coma; la primera parte indica el nombre
de la variable; en la segunda parte se coloca el simbolo de interrogacién ? para indicar que el valor de la
variable debe consultarse al usuario; la tercera parte es la mascara de impresién de la variable (50 caracteres
de ancho en el ejemplo); la cuarta parte es el texto que debera imprimirse en la pantalla para ayudar al usuario
a identificar que dato se esta solicitando; la dltima parte es un valor por omisién que se da a la variable. Este
valor sera impreso en la pantalla de solicitud de datos para que el usuario lo acepte o modifique a su gusto. Es
importante sefialar que el tipo del valor por omision define el tipo de la variable leida. En el ejemplo la
variable es de caracteres.

Al ejecutar esta instruccion LOPI presentara en la pantalla una ventana para que el usuario ingrese el valor
gue se asignara a la variable nombre; veamos:

Leer variable: .nombre |

Mambre del cliente:

I

| k. I Cancel

Observe que la forma indica en el titulo: Leer variable: .nombre; indicando que se esta solicitando
informacion para asignar a la variable nombre. Abajo, encima de la casilla de entrada de datos aparece el
mensaje: Nombre del cliente:; éste ayuda al usuario a saber que dato esta solicitando el programa. La casilla
aparece con un espacio en blanco seleccionado (en azul) para que el usuario de entrada al dato solicitado. En
este ejemplo usamos “ * como valor por omisién para establecer que la variable es de caracteres.
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Esto Gltimo es muy importante; como ya dijimos el valor por omisién define el tipo de la variable; por
ejemplo:

.numero; ?; ##0; Nimero de amigos?; 0
.texto; ?; 10; Namero de amigos?; ‘0

Estas dos instrucciones generaran en la pantalla la misma ventana de solicitud de datos:

Leer variable: .numero |

Mimero de amigos?

0

| k. I Cancel |

Leer variable: _texto |

Mimero de amigos?

0

| k. I Cancel

Observe que en la primera se lee la variable .numero; el valor que el usuario ingrese sera tratado como un
valor numérico; en la segunda, aunque muy parecida, se espera un valor de caracteres y lo que el usuario
ingrese sera tratado como una variable de caracteres.

Si en el primer caso el usuario ingresa caracteres distintos de 0, 1, 2...9 y el signo menos, el programa los
aceptara, pero mas adelante cuando pretenda usar estos valores mal asignados generard un error. En el
segundo caso, cualquiera sean los caracteres que el usuario ingrese, numéricos o alfanuméricos, los mismos
seran tratados como un valor de caracteres y el programador no debe pretender usarlos posteriormente para
realizar calculos numéricos con ellos.

Nota: entre los planes de mejoras y nuevas facilidades a ser implementadas a futuro en LOPI esta la de
permitir mas control del programador para determinar si los datos ingresados son validos; esto dentro de una
misma instruccion. Por ahora, el programador puede leer los datos y asignarlos a la variable, después
programar la validacion de éstos y si no son correctos, insistir en abrir nuevamente la forma de lectura de
datos alertando previamente al usuario sobre el error cometido.

Para dar entrada a datos de fechas no olvide utilizar el caracter & para indicar que el dato esperado es una
fecha. Por ejemplo:

.fecha; ?; ddddd; Hasta que fecha:; &01-07-1998

Cuando se ejecute esta instruccion LOPI abrira la forma de lectura de datos siguiente:
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Leer variable: fecha |

Hazta que fecha:

Cancel

Es importante indicar que el valor que se asigna por omision puede ser a su vez el que esté contenido en una
variable; por ejemplo:

.desde; &01-01-1998
.hasta; &31-12-1998
.desdefecha; ?; ddddd; Desde que fecha:; @desde
.desdefecha; ?; ddddd; Hasta que fecha:; @hasta

Finalmente para terminar este aparte hay que informar a los usuarios (los programadores deben informar a los
usuarios) que hacer clic en el botdn cancelar no cancela la ejecucion e impresion de un informe LOPI. Si el

usuario desea lograr este efecto debe entrar la palabra exit en la forma y hacer clic en el boton OK. Esto
efectivamente suspende la ejecucidn del programa y regresa al sistema Opal.

Leer vanable: _fecha E |

Hazta gue fecha:

Ie:-:it

| aF. I Cancel

1.4.8. Formatos especiales de impresion

En este aparte veremos algunos formatos de impresion que permiten obtener efectos especiales al imprimir
documentos; veamos primero la impresion de montos escritos:

~ documentos=abre

.codigo; documentos.codigo; 4

.numero; documentos.numero; 10

.monto; documentos.monto; ### ### ##0.00

.monto_texto; documentos.monto; texto:50

~ documentos=ventana

El documento: @codigo @numero tiene un monto de: @monto
Este monto en texto es: @monto_texto

Al ejecutar esta seccion de codigo LOPI el programa abrird una forma para que el usuario escoja un
documento; suponiendo que escoge el documento Cp 194844 se obtendra:

El documento: Cp 194844 tiene un monto de: 2.202.083,00

Este monto en texto es: DOS MILLONES DOSCIENTOS DOS MIL OCHENTA Y TRES
BOLIVARES SIN CENTIMOS
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Observe que la variable monto_texto tiene un formato de impresion: texto:50. Esto significa que sera
impresa convirtiendo el monto en texto a montoescrito y con un ancho de impresién de 50 caracteres. LOPI
ajustara la impresion para respetar este ancho e imprimirad 1, 2, 3 0 mas lineas de este ancho, dependiendo de
la magnitud de la cifra, para obtener una cifra en montoescrito como se muestra en el ejemplo.

Si el programador no indica ancho de impresién (coloca como formato de impresion solo la palabra texto),
LOPI utilizara un ancho de impresion por omision de 40 caracteres de ancho.

En el ejemplo se us6 como divisa “BOLIVARES’ y como centésimas “CENTIMOS”. Estos valores pueden
ser cambiados en la forma de propiedades de Opal; siga la ruta Servicios-Propiedades-Generales del mend
principal del software:

Propiedades de Opal =] E3

Ciztema Generales |

Al modifizar un documento posteado’?—
% Eloguear la actualizacidn

™ Eliminar los registros posteados

—kontos escritog
Moneda: |PESOS ME=ICANDS

Centésimas: [CEMTAWVOS

x MNa | ? Ayuda

Con este ajuste el ejemplo anterior dara:

El documento: Cp 194844 tiene un monto de: 2.202.083,00
Este monto en texto es: DOS MILLONES DOSCIENTOS DOS MIL OCHENTA Y TRES
PESOS MEXICANOS SIN CENTAVOS

En otros casos la longitud de una columna o campo de una tabla o el valor de una variable de caracteres es
muy largo y no puede imprimirse en una linea; por ejemplo, ciertas columnas de las tablas de Opal contienen
campos tipo memo los cuales son abiertos, es decir, el usuario puede llenarlos libremente e ingresar el
namero de caracteres que desee.

Un ejemplo de este tipo de datos es el contenido en la columna memo de la tabla de clientes; en esta columna
el usuario puede escribir libremente informacién relativa al cliente. Veamos un ejemplo de un programa para
obtener de la tabla de clientes un listado del codigo comercial de los mismos, su nombre, experiencia y
comentarios:
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N clientes=abre

.nombre; clientes.nombre; 30
-.experiencia; clientes.experiencia

-t exp; " "; 20

.comentarios; clientes.memo; 40; memo
INFORMACION DE CLIENTES

Estos datos son confidenciales para uso de la gerencia *

Nombre del cliente Experiencia Comentarios *

-.mientras clientes fin <>
.Si @experiencia 0 =
~t_exp; "Pésima”

-Fin

.Si @experiencia 1 =
~t_exp; "Mala*

.Fin

-.si @experiencia 2 =
~t_exp; "Regular®

.Fin

.Si @experiencia 3

~t_exp; "Buena“
-fin

.Ssi @experiencia 4

~t_exp; "Muy buena®
-Fin

.Si @experiencia 5 =
~t_exp; "Excelente”
-fin

@nombre @t_exp @comentarios

N clientes=avanza
.Fin

Al ejecutar este codigo LOPI obtenemos el informe de la pagina siguiente; observemos lo siguiente:

1.

La columna memo de la tabla de clientes que se asigna a la variable comentarios es del tipo memo y por
tanto podra tener una longitud indeterminada; no obstante, con la instruccién de impresion: 40; memo
indicamos a LOPI que es un campo memo de longitud indeterminada y que debe ser impreso con un
ancho de 40 caracteres; el nimero de lineas que LOPI imprimira dependera de la longitud real del texto
contenido en cada registro de clientes.

Observe el manejo de la columna experiencia de la tabla de clientes; esta columna contiene un valor
numérico entre 0 y 5. Dependiendo de su valor tendremos que la experiencia de la empresa con el cliente
es: 0 = pésima, 1 = mala, 2 = regular, 3 = buena, 4 = muy buena, 5 = excelente. Usando varias
instrucciones .si se logra inicializar el valor de la variable auxiliar t_exp para asignarle el valor correcto
dependiendo de la experiencia del cliente en la base de datos de la empresa.
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INFORMACION DE CLIENTES

Estos datos son confidenciales para uso de la gerencia *
Nombre del cliente Experiencia Comentarios *
MicroComputer Store, c.a. Buena Este cliente esta recomendado por el

vice-presidente y trabaja con nosotros
desde el afio 1.990.

La Casa del Clone, s.r.1l. Regular 1.- Cliente con buena experiencia
(10-02-1.996). 2.- Vice-presidencia de
Finanzas ordené hacer un seguimiento
cuidadoso a los pagos de este cliente
pues ellos conocen de informaciones de
la Bolsa de Valores que tiene ciertos
problemas internos de liquidez
(15/05/1.997) . Hablar con Pedro Rojas
en Finanzas.

InfoComp, c.a. Buena 1.- Recomendado por el Sr. Hernandez
del Banco Amazonas. No hay experiencia
previa. Se les aprobé un crédito de 2
millones en base a estados financieros.

Redes y Computos, c.a. Mala 1.- El presidente de esta firma es una
persona conflictiva y complicada.
Tratar con 'pinzas'" las negociaciones
con ellos.

En no pocos casos, sobre todo en la impresion de facturas, es necesario imprimir combinaciones de cifras y
nameros alineadas hacia la derecha. En estos casos se requiere de algunas instrucciones especiales que nos
ayudan a lograr el efecto deseado; veamos este ejemplo:

A documentos=abre

N documentos=ventana

.es; " °

.iva; "I.C.S.V.M.*"

-.monto; documentos.monto; ##,###,##0.00

.ts; 16,5; #0.0%

.total _iva; @monto @ts * 100 /; ##,###,##0.00
-.total pagar; @monto @total iva +; ##,###,##0.00
.texto_pagar; @total pagar; texto:60
.texto_tasa; @ts; caracter:#0.0%

.texto_iva; @texto_tasa @es @iva + +; %40s

TOTAL ESTA FACTURA: @monto
@texto_iva > @total_iva

TOTAL A PAGAR: @total pagar

Son: @texto_pagar

Al ejecutar esta seccion de codigo LOPI el programa abrird una ventana para que el usuario escoja un
documento; suponiendo que seleccione la factura FC 000002, obtendremos el resultado presentado en la
siguiente pagina:
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TOTAL ESTA FACTURA: 450.000,00
16,5% 1.C.S.V._.M.: 74.250,00

TOTAL A PAGAR: 524 _.250,00

Son: QUINIENTOS VEINTE Y CUATRO MIL DOSCIENTOS CINCUENTA
BOLIVARES SIN CENTIMOS

La variable es es un espacio en blanco; iva es el nombre del impuesto aplicado (en Venezuela significa
Impuesto al Consumo Suntuario y Ventas al Mayor). La variable monto es el monto del documento que
selecciona el usuario. La variable ts es la tasa del impuesto; para el ejemplo se fija en 16,5%.

La variable total_iva sera igual al monto de la factura por la tasa dividido por 100; la variable total_pagar
seréd el monto de la factura mas el monto del impuesto; la variable texto_pagar permite imprimir el total a
pagar en montoescrito con un ancho de 60; la variable texto_tasa retorna el valor de la tasa ts en caracteres
con un formato #0.0% (si la tasa es 16,5 retornard 16,5%). Observe como se utiliza la instruccion
caracter:#0.0% para convertir el valor numérico a caracteres.

Requerimos la variable ts en caracteres (no en nimero) para sumarla a un espacio en blanco y al nombre del
impuesto en la variable iva, e imprimirla con un ancho de 40 caracteres "pero alineada a la derecha"; esto se
logra a través de la variable texto_iva con la mascara %40s de alineacion a la derecha.

Es importante colocar la impresion de la variable texto_iva, que se hace con la instruccién @texto_iva,
exactamente a 40 caracteres a la izquierda de los dos puntos ":" usados para marcar el inicio de los montos en
ndmeros.

1.4.9. Funciones

LOPI incluye un pequefio conjunto de funciones que nos permiten manipular los datos y convertirlos en otros
datos para facilitar la programacién. A continuacién haremos un breve recorrido por estas funciones:

Funcion hoy

Esta funcién permite asignarle a una variable el valor de la fecha de HOY (fecha del equipo en Windows);
por ejemplo:

.hoy_es; hoy; ddddd
Hoy es: @hoy_es

La variable hoy_es contendra el valor de la fecha de hoy.
Funcién opal

Esta funcion permite asignarle a una variable el valor de la fecha de proceso en el sistema Opal; esta fecha es
fijada por el usuario por la ruta Datos-Fecha de trabajo del mend principal del software; por ejemplo:

.fecha_proceso; opal; ddddd
La fecha de proceso de Opal es: @fecha_proceso

La variable fecha_proceso contendra el valor de la fecha de proceso de Opal.

41



Funciones dia, mes, afio
La funcién dia permite obtener el valor numérico del dia de una fecha; por ejemplo:

fecha; &15-06-1998
.dia; @fecha dia
El dia de la fecha: @fecha es @dia

En este ejemplo la variable dia contendra el nimero del dia (15) de la variable fecha.

En igual forma LOPI incluye las funciones mes y afio para obtener el valor numérico del mes y afio de una
fecha. Brevemente funcionan asi:

.fecha; &15-06-1998

.dia; @fecha dia

.mes; @fecha mes

.afio; @fecha afio

El dia de la fecha: @fecha es @dia
El mes de la fecha: @fecha es @mes
El afio de la fecha: @fecha es @afo

Funcion !

Esta funcion permite asignar un valor a una variable de fecha partiendo de los valores numéricos de dia, mes
y afio. Veamos algunos ejemplos:

.fecha; 10 11 1998 !

En este ejemplo la variable fecha tendra el valor 10-11-1998; los parametros de la funcion ! son tres nimeros
que representan el dia, mes y afio de la fecha que deseamos crear.

Los valores de dia, mes y afio pueden estar contenidos en variables; por ejemplo:
.dia; 10

.mes; 11

.afo; 1998

.fecha; @dia @mes @afio !

Daréa el mismo resultado del caso anterior.

Funcion primero

La funcién primero permite obtener la fecha del primer dia del mes y afio de la fecha al cual se aplica la
funcion; por ejemplo:

.fecha; &15-06-1998

.fecha_primer_dia; @fecha primero

La fecha del primer dia del mes de la fecha: @fecha es @fecha_primer_dia

En este ejemplo la variable fecha_primer_dia contendra la fecha 01-06-1998.

42



Funcion ultimo

La funcion ultimo permite obtener la fecha del Gltimo dia del mes y afio de la fecha al cual se aplica la
funcion; por ejemplo:

fecha; &15-06-1998
.fecha_ultimo_dia; @fecha ultimo
La fecha del dltimo dia del mes de la fecha: @fecha es @fecha_ultimo_dia

En este ejemplo la variable fecha_ultimo_dia contendra la fecha 30-06-1998.

A primera vista pareciera que las funciones hoy, opal, dia, mes, afio, !, primero y ultimo no tienen mayor
importancia o utilidad; algunos ejemplos nos permitiran percatarnos de que es exactamente lo contrario.

.ultimo_dia; 31 12 opal afno !

.hasta; ?; ddddd; Hasta fecha:; @ultimo_dia
.dia; @hasta dia

.mes; @hasta mes

.afno; @hasta afio 1 -

.desde; @dia @mes @afo !

.afol; @desde afo; #,###

.afno2; @hasta ano; #,###

En este ejemplo el usuario debe ingresar una fecha “hasta” que define la fecha de cierre de un informe que va
a programarse en LOPI. La variable ultimo_dia se inicializa al tltimo dia del afio de la fecha del sistema
Opal y se utiliza como valor predeterminado para leer la fecha "hasta" del informe.

Veamos como se asigna el valor a la variable ultimo_dia: utilizamos la funcién !. Esta funcién requiere de
tres parametros; el primero es el dia de la fecha: en nuestro caso es un valor constante igual a 31. El segundo
parametro es el mes de la fecha; nuevamente colocamos un valor constante igual a 12. El tercer parametro es
el afio de la fecha; como queremos que el afio sea el mismo que el de la fecha del sistema Opal aplicamos la
funcioén afio a la funcién opal; veamos los pasos uno a uno suponiendo que la fecha de proceso de Opal sea
20 de mayo de 1.997:

.ultimo_dia; 31 12 opal afio !
Primero la funcion opal retorna la fecha del sistema Opal; la instruccién de arriba es equivalente a:
.ultimo_dia; 31 12 &20-05-1997 afio !

A continuacion la funcién afio se aplica a la fecha retornada por la funcién opal; el resultado sera el valor
numeérico del afio, 0 sea 1997; es decir, la instruccion de arriba es equivalente a:

-.ultimo_dia; 31 12 1997 !

Finalmente la funcién ! se aplica a los tres parametros 31, 12, 1997: esto debe retornar la fecha del Gltimo dia
del afio 1997, es decir: 31-12-1997; este valor se asigna a ultimo_dia.

En la siguiente instruccion se utiliza ultimo_dia como valor por omision para que el usuario ingrese la fecha
de cierre del informe; al ejecutarse la instruccion aparecera la siguiente ventana:

.hasta; ?; ddddd; Hasta fecha:; @ultimo _dia
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Leer variable: _hasta I

Hazta fecha:

31121957

| k. I Cancel

Este es el efecto que deseamos; que el valor por omision sea el Gltimo dia del afio del sistema; supongamos
ahora que el usuario ingresa como fecha 30-09-1997 y hace clic en OK. Las siguientes tres instrucciones
extraen el dia, mes y afio de la fecha ingresada por el usuario. Para nuestro ejemplo se cumplira:

.dia; @hasta dia
.mes; @hasta mes
.afo; @hasta afo 1 -

La variable dia valdra 30; la variable mes valdra 9; la variable afio valdra 1996 = 1997-1; observe como se
resta 1 al valor retornado por la funcién afio aplicada a la variable hasta.

En las siguientes instrucciones asignamos a la variable desde el valor de un afio “antes” de la fecha "hasta"; la
variable afiol se inicializa a 1996 y la variable afio2 se inicializa a 1997. Suponemos que todos estos valores
son requeridos por el programador para poder disefiar su informe.

.desde; @dia @mes @afo !

.afol; @desde afo; #,###

.afo2; @hasta afo; #,###

En el aparte 1.4.14.- se especifican ejemplos de programas que hacen buen uso de estas instrucciones.
Otro ejemplo nos muestra el uso de las funciones hay, primero y ultimo:

.primer_dia; hoy primero

.ultimo_dia; hoy ultimo

.desde; ?; ddddd; Desde fecha:; @primer_dia
.hasta; ?; ddddd; Hasta fecha:; @ultimo _dia

En forma similar al ejemplo anterior, en esta seccidn de cddigo se utilizan las funciones primero y ultimo
para asignar los valores por omisién a la lectura de las variables desde y hasta; la variable primer_dia se
inicializa a la fecha del primer dia del mes y afio del dia de hoy. Si hoy es 13-11-1998, entonces la variable
primer_dia serd inicializada a 01-11-1998.

En la misma forma la variable ultimo_dia sera inicializada al Gltimo dia del mes y afio del dia de hoy; para
nuestro ejemplo esta fecha serd 30-11-1998.

Funcion longitud
La funcidn longitud permite obtener la longitud en caracteres de una variable; por ejemplo:

.direccion; clientes.direccion
Jlongdir; @direccion longitud

Si la direccién del cliente apuntado en este momento en la tabla de clientes tiene una longitud o largo de 114
caracteres, el valor 114 serd asignado a la variable longdir.

44



Funcién espacio

La funcién espacio permite obtener la posicion del Gltimo caracter que no sea espacio en una variable,
contado desde una determinada posicion a la izquierda; por ejemplo:

.direccion; clientes.direccion
.inx; @direccion 50 espacio

Para explicar esto vamos a suponer que la direccién del cliente contenida en la columna clientes.direccion es
la siguiente:

Avenida Nicaragua, Edificio Colombia, Piso 3, Oficina 3-1, Urbanizacién Industrial Matanzas.
123456789012345678901234567890123456789012345#789+123456789012345678901234567890123456789012

Aurriba se indica la direccion del cliente; abajo marcamos cada caracter indicando su posicion.

Al aplicar la funcién espacio a la variable direccion veamos que hace LOPI; primero se ubica en la posicién
50 de la cadena de caracteres contenida en la variable direccion. Esta posicion estd marcada arriba con un
signo + en azul y corresponde a la letra “c” de la palabra “Oficina”. A continuacién LOPI verifica el caracter
a la derecha del caracter #50; si este caracter es espacio, entonces el Gltimo caracter de la cadena de caracteres
que no es espacio seria el #50. La funcién retornaria 50 como resultado.

Pero en nuestro ejemplo no ocurre asi; el caracter de la derecha no es espacio, sino “i”. Dado que aqui no se
cumple la condicion requerida, entonces LOPI comienza a avanzar de derecha a izquierda partiendo del
caracter #50 hasta que consigue el primer caracter espacio. Este serad el caracter #46 correspondiente al
espacio que hay entre la coma del nimero 3 de “Piso 3” y la palabra “Oficina”; éste caracter estd marcado en
la figura con el simbolo # en rojo.

A la izquierda de este caracter no hay mas caracteres espacio seguidos de éste; por tanto el Gltimo caracter de
esta cadena de caracteres, que no es espacio y que esta a la izquierda de la posicién #50 es precisamente la
coma de la posicion #45; este sera el valor que se asignaré a la variable inx.

Mas abajo veremos una aplicacion practica de esta funcién y porque es tan importante que nos hayamos
tomado la molestia de explicar cuidadosamente como trabaja.

Funcion copiar

La funcién copiar permite copiar de una cadena de caracteres “n” caracteres, contados a partir de la posicién
“p”; el mismo ejemplo anterior aclara la circunstancia:

.direccion; clientes.direccion
.dirl; @direccion 1 30 copiar
.dir2; @direccion 31 30 copiar
.dir3; @direccion 61 30 copiar
.dir4; @direccion 91 30 copiar

La variable dirl serd inicializada con los caracteres del 1 al 30 de la variable direccion; la variable dir2 con
los caracteres del 31 al 60, la variable dir3 con los caracteres del 61 al 90 y la variable dir4 con los caracteres
del 91 al 120. Suponiendo que la direccion del cliente es la siguiente:

Avenida Nicaragua, Edificio Colombia, Piso 3, Oficina 3-1, Urbanizacién Industrial Matanzas.
12345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012345678901234567890123456789012

dirl sera entonces: Avenida Nicaragua, Edificio Co
dir2 sera entonces: lombia, Piso 3, Oficina 3-1, U
dir3 sera entonces: rbanizacién Industrial Matanza
dir4 serd entonces: s.
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Esto no es muy préctico; si quisieramos escribir la direccion del cliente en cuatro lineas quedaria asi:

@dirl
@dir2
@dir3
@dir4d

Avenida Nicaragua, Edificio Co
lombia, Piso 3, Oficina 3-1, U
rbanizacién Industrial Matanza
S.

Abajo veremos que para obtener el efecto deseado es mejor utilizar la funcidn extraer. No obstante hay casos
en que necesitamos utilizar en forma combinada las funciones espacio y copiar para resolver una
determinada situacion; pero veamos primero la funcién purgar que también necesitaremos para el ejemplo
gue viene a continuacién.

Funcién purgar

La funcién purgar permite purgar los caracteres en blanco que se encuentran a la izquierda y a la derecha de
una variable de caracteres; por ejemplo:

.punto; *.’
.textol; ‘Este es el textol,*
texto2; Este es el texto que deseamos purgar de caracteres en blanco ‘

.texto_completo; @textol @texto2 + @punto +
.texto_purgado; @textol @texto2 purgar + @punto +

La variable texto_completo se obtiene sumando las variables de caracteres textol, texto2 y punto sin purgar
previamente la variable texto2; el resultado seré el siguiente:

Este es textol, Este es el texto que deseamos purgar de caracteres en blanco
Observe los espacios en blanco antes y después del texto: “Este es el texto que deseamos ....".

La variable texto_purgado se obtiene en la misma forma sumando las variables textol, texto2 y punto, pero
purgando previamente con la funcion purgar, la cual se aplica a la variable texto2, los caracteres en blanco a
laizquierda y la derecha del texto contenido en la variable; el resultado ahora seré el siguiente:

Este es textol,Este es el texto que deseamos purgar de caracteres en blanco.

Observe que los espacios en blanco ahora fueron purgados.

Vayamos ahora a un ejemplo que utiliza las funciones longitud, espacio, copiar y purgar.

El disefio de un modelo determinado de cheque exije que la impresion de la cifra en texto, para que quepa, sea

hecha en dos lineas que no se encuentran a su vez alineadas en la misma columna; observe en la siguiente
figura que la linea superior de la cifra en texto esta mas a la derecha que la linea inferior.

46



Bs. 2.234.520,50

Paguese a
la orden de: LUIS EDUARDO GOMEZ MARCANO

La cantidad de: DOS MILLONES DOSCIENTOS TREINTA Y CUATRO MIL
QUINIENTOS VEINTE BOLIVARES CON 50/100 CENTIMOS

Caracas, 10 de octubre de 1.998

Firma y sello

El cddigo LOPI para hacer esto es el siguiente:

~ documentos=abre

~ documentos=ventana

.monto; documentos.monto; ##,###,##0.00
.beneficiario; documentos.usuariol; 50
.montoescrito; documentos.monto; texto

- lenmontoescrito; @montoescrito longitud
-i; @montoescrito 50 espacio

.cifra0l; @montoescrito 1 @i copiar; 50
.cifra02; * "; 70

.si @lenmontoescrito 50 >

~i; @1 1 +

~cifra02; @montoescrito @i 70 copiar purgar; 70
-Fin

.dia; hoy; d

-mes; hoy; mmmm

-afo; hoy; yyy

Bs. @monto

Paguese a
la orden de: @beneficiario

La cantidad de: @cifraOl
@cifra02

Caracas, @dia de @mes de @afio

Firma y sello
Explicacion del cédigo LOPI:

Después de abrir y posicionar un registro de cheque en la tabla de documentos, se definen las variables para
manejar el monto, beneficiario, montoescrito, dia, mes y afio del cheque.

Como el montoescrito es muy largo se dividira en dos partes que iran ubicadas como “cifras en letras" en dos
lineas en el cheque mediante las variables cifra0l y cifra02. En cifra01 se colocan los primeros 50 caracteres
del montoescrito. En cifra02 el resto de los caracteres; para saber cuantos caracteres mide la variable
montoescrito se usa la variable lenmontoescrito. Supondremos para este ejemplo que la longitud total de la
cifra en texto no supera los 120 caracteres.

Para dividir la variable montoescrito en cifra0l y cifra02 primero determinamos en la variable i el Gltimo

caracter que no es espacio en los primeros 50 caracteres de montoescrito con la funcién espacio. Copiamos
esta primera parte en la variable cifra01 utilizando la funcién copiar.
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La variable cifra02 la inicializamos a ' '. A continuacion verificamos si montoescrito es mayor de 50
mediante la variable lenmontoescrito. Si lo es, incrementamos i para que apunte al siguiente caracter a la
derecha de la parte que ya copiamos en cifra0l1, y copiamos en cifra02 desde este caracter hasta un maximo
de 70 caracteres. La funcion purgar purga los caracteres en blanco a la izquierda que hayan podido quedar en
cifra02 para que quede totalmente alineada a la izquierda.

El valor de la variable beneficiario (beneficiario del cheque) se obtiene a través de la columna usuariol de la
tabla de documentos. Esta columna se reserva en la tabla de documentos para que el usuario pueda asignarle
un nombre y utilizarla para incluir informacién necesaria; en este caso se usa para guardar el nombre del
beneficiario del cheque.

El resultado de ejecutar esta seccidn de codigo LOPI y seleccionar un cheque en la tabla de documentos sera
el siguiente:

Bs. 72.230,00

Paguese a
la orden de: C.A. La Electricidad de Caracas

La cantidad de: SETENTA Y DOS MIL DOSCIENTOS TREINTA BOLIVARES SIN
CENTIMOS

Caracas, 14 de noviembre de 1998

Firma y sello

Funcion extraer

La funcion extraer permite extraer de una cadena de caracteres los siguientes “n” caracteres que vienen,
truncando a su vez a la variable al cual se le aplicé la funcidn de estos caracteres y tomando en consideracion
el de no cortar palabras; arriba quedamos pendientes en como resolver la impresion de la direccion de un
cliente que puede ser muy larga, en lineas de 30 caracteres como maximo. La solucién en LOPI es la
siguiente:

~ clientes=abre

A clientes=ventana

.nombre; clientes.nombre
.direccion; clientes.direccion
Jdinea; “ “; 30

@nombre

.mientras @direccion longitud 0 >
~linea; @direccion 30 extraer
@linea

fin

Al ejecutar esta seccidn de codigo LOPI y escoger un cliente se obtendra el siguiente resultado:

InfoComp, c.a.

Avenida Ppal. Los Cortijos de
Lourdes. Edificio Amarillo.
Piso 3. Oficina 32. Los
Cortijos.

Explicacion del cédigo LOPI: La direccion del cliente es un texto largo y corrido: Avenida Ppal. Los
Cortijos de Lourdes. Edificio Amarillo. Piso 3. Oficina 32. Los Cortijos.
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La variable direccion contiene el texto de la columna direccion en la tabla de clientes; esta columna mide
150 caracteres y se va a imprimir en lineas de 30 caracteres. Esto significa que si la columna mide mas de 30
caracteres se requerird mas de 1 linea de impresion.

La variable linea se recalcula extrayendo cada vez 30 caracteres de la variable direccion hasta agotarla. Esto
ocurre cuando direccion retorna una cadena sin caracteres y su longitud sera cero. Se hace un lazo de control
mientras la longitud de direccion sea mayor que cero.

Observe como la funcion extraer a medida que efectivamente va extrayendo los caracteres en grupos de 30
de la variable direccion y asignandolos a la variable linea, al mismo tiempo va truncando estos caracteres
extraidos de la variable direccion y finalmente la agotard dejandola en cero. Observe también que LOPI
extrae los caracteres procurando no cortar palabras y haciendo los cortes en forma automatica por los espacios
en blanco existentes entre las palabras que constituyen el texto de la direccion del cliente.

Es muy importante indicar que durante el proceso de extraccion de caracteres de la variable direccion esta no
debe reimprimirse, recalcularse o reutilizarse en calculos, pues hacerlo recalcularia la variable y la regresaria
a su valor original; veamos esto:

A clientes=abre

~ clientes=ventana

.nombre; clientes.nombre
.direccion; clientes.direccion
Jdinea; “ ; 30

@nombre

.mientras @direccion longitud 0 >
~linea; @direccion 30 extraer
@linea

@direccion

fin

En este ejemplo, al tratar de imprimir la variable @direccion después de la variable @linea, hara que LOPI
recalcule nuevamente el valor de la variable direccion buscando su valor inicial en la columna direccion de
la tabla de clientes. Esto efectivamente restituye el valor original de la variable y no permite que extraer la
agote que es el efecto deseado; al recalcularse no se agotard y el lazo .mientras se ejecutara indefinidamente
colgando el sistema. EIl programador LOPI debera estar muy pendiente de esta posibilidad.

Funcion $

Para finalizar las funciones LOPI veremos una de las funciones mas importantes del macro-lenguaje; la
funcion saldo de cuenta contable o funcién $. Un ejemplo nos indica su uso:

.fecha; ?; ddddd; Fecha del saldo?; opal
N cuentas=abre

N cuentas=ventana

.cuenta; cuentas.codigo

.nombre; cuentas.nombre

.saldo; @cuenta @fecha $; ##,###,##0.00
El saldo de la cuenta: @cuenta : @nombre
A la fecha: @fecha es: @saldo

Observe como en la linea que define la variable saldo se aplica la funcién $; esta funcion requiere dos
pardmetros, primero la cuenta al cual se le calculard el saldo y luego la fecha al cual el saldo debe ser
calculado. Al ejecutar esta seccion de cédigo LOPI se abrird una ventana para que el usuario escoja la cuenta
gue desea calcular; una vez seleccionada se obtendra el siguiente resultado:
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El saldo de la cuenta: 1111103 : Caja Chica - Valencia
A la fecha: 20-09-1997 es: 10.000,00

La cuenta no tiene que ser necesariamente una cuenta auxiliar o de movimientos; si la cuenta es totalizadora
LOPI se encarga de calcular su saldo totalizando todas las cuentas auxiliares que constituyen su grupo.

El saldo de la cuenta: 1111 : DISPONIBLE EN CAJA 'Y BANCOS
A la fecha: 20-09-1997 es: 35.007.517,87

En este ejemplo se escoje la cuenta totalizadora 1111; se obtiene el mismo resultado.

Para cuentas de balance esta solucidn esta muy bien; pero para las cuentas nominales se requiere normalmente
el saldo neto entre dos fechas. Para una cuenta de ingresos del cual queremos saber su movimiento de un
periodo usamos la siguiente solucion:

.d; 112 opal afio !; ddddd

.h; 3112 opal afio !; ddddd

.desde; ?; ddddd; Desde que fecha?; @d

.hasta; ?; ddddd; Hasta que fecha?; @h

N cuentas=abre

A cuentas=ventana

.cuenta; cuentas.codigo

.nombre; cuentas.nombre

.saldo; @cuenta @hasta $ @cuenta @desde $ -; ##,###,##0.00
El saldo de la cuenta: @cuenta : @nombre

En el periodo @desde  al @hasta  es: @saldo

En este caso para calcular el saldo calculamos primero el saldo a la fecha “hasta”, luego el saldo a la fecha
“desde” y luego restamos los saldos.

El saldo de la cuenta: 41001 : Venta de Materiales
En el periodo 01-08-1997 al 31-08-1997 es: -3.399.560,00

Las alternativas que ofrece esta funcidn para obtener los mas variados reportes contables y financieros son
incontables; mas adelante, en la seccion 1.4.14.- los informes:

Comparativo de Ganancias y Pérdidas (Contabilidad)
Indices financieros (Contabilidad)

Variacién en el Capital de Trabajo (Contabilidad)
Aplicacion de Fondos (Contabilidad)

Uso del crédito : incluye grafico (Administrativo)
Partidas del circulante : incluye gréafico (Contabilidad)

En su totalidad son disefiados utilizando como herramienta de trabajo la funcién $. Invitamos al lector a
examinarlos y percatarse por si mismo de las inmensas posibilidades que se abren con el uso adecuado de
LOPI como lenguaje de programacion de informes.

1.4.10. Macros

En ciertos casos una determinada seccion de cddigo LOPI se requiere para ser utilizada en un programa
repetidas veces. No tendria ningin sentido que esta seccion, que debe reutilizarse, haya que reescribirla
nuevamente en su totalidad. EIl uso de los macros (pequefias secciones de codigo LOPI reutilizables) facilitan
el disefio de los programas y ayuda a una mejor comprensién y manejo de los mismos. Veamos un ejemplo
sencillo de esto:
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Queremos generar un informe que liste algunas columnas de nuestro interés de la tabla de documentos;
deseamos tener un encabezado del reporte y que cada determinado nimero de lineas impresas, se repita el
encabezado para la siguiente pagina. Seleccionando adecuadamente el maximo de lineas que deben ser
impresas por pagina podemos controlar los saltos de paginas en la impresora. Veamos el programa en LOPI:

.macro encabezado
~p; @p 1 +
LISTA DE DOCUMENTOS

Fecha del informe: @hoy
Fecha del sistema: @sistema

Pagina Nro: @p
Documento Fecha Vencimiento Monto

-Fin

N documentos=abre

.hoy; hoy; ddddd

.sistema; opal; ddddd

.1; 0

-p; 0; 00

Fl; _F.

-maxl; 57

.total; O; ###,###,##0.00

.cd; documentos.codigo; 3

.numero; documentos.numero; 8

.fecha; documentos.fecha; ddddd
.vence; documentos.vencimiento; ddddd
.monto; documentos.monto; ###,###H,##0.00
.mientras documentos fin <>

.si @1 0 =

&encabezado

.Fin

@cd @numero @fecha @vence @monto
~1; @ 1 +

~fl; .t.

~total; @total @monto +

.si @1 @maxl >=

~1; 0

-Fin

A documentos=avanza
.Fin

.si @Ffl

En este ejemplo definimos el macro encabezado que utilizaremos para imprimir el encabezado del informe;
observe como el macro se define con la instruccidn .macro abriendo y se finaliza con la instruccion .fin.

Esta seccion de cddigo no se ejecutara hasta que no se ejecute el macro; es decir, la seccion sélo define el
macro encabezado, pero no lo ejecuta. Para ejecutarlo, el macro debe ser invocado utilizando el caracter &
seguido del nombre del macro, como se observa mas abajo, en la parte del codigo que ejecuta el informe
propiamente dicho.
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El macro al ejecutarse incrementa la variable p que cuenta el nimero de paginas impresas; luego imprime el
encabezado. Una vez definido el macro podemos continuar con el programa: se abre la tabla de documentos;
las variables hoy y sistema contendran las fechas del sistema operativo y de proceso de Opal. La variable |
(ele) se utiliza para controlar el nimero de lineas impresas por pagina; la variable p (pe) controla el nimero
de la pagina impresa; observe que se utiliza arriba en el macro pero se define posteriormente; esto no importa
ya que lo que se requiere es que cuando el macro se invoque ya esté definida.

La variable fl es una bandera o policia que se inicializa a FALSO y se activa a CIERTO si hubo impresion en
el informe (la tabla de documentos no esta vacia); si hay impresion de lineas, entonces abajo se imprimira el
total s6lo cuando la variable fl sea CIERTA.

La variable maxl es el maximo de lineas a imprimirse (fuera del encabezado y pie de péagina); este valor se
inicializa a 57 pero puede ajustarse segun el tipo de impresora y papel utilizado para lograr el salto de pagina
exactamente al finalizar la hoja fisica de papel.

La variable total sera utilizada para totalizar los montos individuales de los documentos; se inicializa a cero al
comenzar. Las variables cd, numero, fecha, vence y monto son las columnas de la tabla de documentos que
deseamos imprimir.

La impresion del informe la controla un lazo .mientras que se ejecuta mientras la tabla de documentos no
llegue a su final; al entrar en el lazo verificamos si la variable | es igual a cero, y si lo es, imprimimos el
encabezado invocando al macro encabezado; a continuacion imprimos la linea del informe que incluye las
variables de las columnas de la tabla de documentos.

Incrementamos la variable | en 1 para indicar que imprimimos una nueva linea; hacemos CIERTA a la
variable fl para indicar que el informe si tiene lineas impresas; totalizamos el monto del documento corriente
en la variable total.

Verificamos a continuacién si hemos alcanzado el maximo de lineas permitidas comparando la variable | con
la variable maxl; si | es mayor o igual a maxl hemos alcanzado el maximo de lineas; entonces saltamos dos
lineas del pie de pagina y hacemos cero a la variable I; esto obligara a imprimir un nuevo encabezado al
regresar al siguiente ciclo de la instruccién .mientras.

Avanzamos al siguiente registro de la tabla de documentos; regresamos nuevamente a evaluar la condicion de
ejecucion del .mientras. Al agotarse los registros de la tabla de documentos saldremos del lazo .mientras;
verificamos si la variable fl es CIERTA (se han impreso registros) y si lo es, imprimimos el total del informe.

El resultado (sélo pondremos una parte del informe por cuestiones de espacio) sera el siguiente:

LISTA DE DOCUMENTOS

Fecha del informe: 14-11-1998
Fecha del sistema: 20-09-1997
Pagina Nro: 01

Documento Fecha Vencimiento Monto
Av 000001 16-06-1997 16-06-1997 10.000,00
Av 000002 30-06-1997 30-06-1997 35.000,00
Av 000003 06-08-1997 06-08-1997 15.000,00
B1 000001 30-06-1997 30-06-1997 76.000,00
B1 000002 30-06-1997 30-06-1997 32.000,00
B1 000003 31-08-1997 31-08-1997 50.000,00
B1 000004 31-08-1997 31-08-1997 50.000,00
Cv 003922 29-08-1997 29-08-1997 75.014,00
Cv 005948 31-07-1997 31-07-1997 39.000,00
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Cv
Cv

039222
104797
Ch
Ch

103933
120596

30-06-1997
30-06-1997

11-06-1997
09-09-1997

LISTA DE DOCUMENTOS

30-06-1997
30-06-1997

11-06-1997
09-09-1997

101.750,00
31.250,00

103.450,00
242.500,00

Fecha del informe: 14-11-1998
Fecha del sistema: 20-09-1997

Pagina Nro: 02
Documento Fecha Vencimiento Monto
Ch 900857 30-06-1997 30-06-1997 342.000,00
D1 MEO0997 30-09-1997 30-09-1997 53.750,83
D2 VEHO697 30-06-1997 30-06-1997 104.171.67
Dc  0697-02 03-06-1997 03-06-1997 5.365.288,00
Dv 306958 14-08-1997 14-08-1997 1.198.785,00
FC 000001 15-06-1997 15-07-1997 1.450.000.00
FC 000002 17-06-1997 18-08-1997 450.000. 00
Fm 293833 06-06-1997 06-07-1997 1.345.600,00
Fm 392288 08-07-1997 08-08-1997 2.560.320.00
FP 5483  06-06-1997 06-07-1997 120.000,00

LISTA DE DOCUMENTOS

Fecha del informe: 14-11-1998
Fecha del sistema: 20-09-1997

Pagina Nro: 03
Documento Fecha Vencimiento Monto
FP 7123  24-09-1997 24-10-1997 252 500,00
FP 97860 30-06-1997 30-06-1997 48.900.00
Nc 103922 30-06-1997 30-06-1997 1.820.000,00
Nd 069666 31-08-1997 31-08-1997 4.000.00
Rc 000001 30-07-1997 30-07-1997 524.250.00
T1 123846 19-08-1997 19-08-1997 400.000, 00
Tc 000001 04-08-1997 04-08-1997 5.600.00
Tc 000002 08-09-1997 08-09-1997 4.200.00
Ve 000001 25-07-1997 25-07-1997 165.000,00
Vv 000001 12-08-1997 12-08-1997 45.600. 00
Vv 000002 29-08-1997 29-08-1997 103.000. 00
TOTAL oo 127.460.949,87
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1.4.11. Interaccion con el usuario

LOPI incluye dos instrucciones, usuario y abortar, que permiten dar un mensaje al usuario y abandonar un
informe programaticamente; veamos:

-.macro verificar_cheque

-.si @tipo Ch <>

.usuario Este archivo s6lo imprime documentos (cheques) tipo Ch
.abortar

-Fin

-Fin

~ documentos=abre

~ documentos=ventana

.tipo; documentos.codigo

&verificar_cheque

En este ejemplo pretendemos imprimir un documento de la tabla de documentos que seré seleccionado por el
usuario desde una ventana; ahora bien, el informe ha sido disefiado para un tipo especifico de documentos; los
documentos tipo ‘Ch’. No podemos permitir que por error de seleccion del usuario el informe se aplique a
otro tipo de documento: nota, factura, depdsito, etc.

Para ello disefiamos el macro verificar_cheque; una vez que el usuario selecciona el documento a imprimir
ejecutamos el macro, el cual compara la variable tipo que contiene el tipo de documento escogido con el
deseado, es decir ‘Ch’. Si el tipo es diferente de ‘Ch’ (Cheque inteno), entonces se da un mensaje al usuario
con la instruccion .usuario y se abandona la ejecucion del programa con la instruccion .abortar.

El resultado sera:

Information |

@ Ezte archivo sdlo imprime docurmentos [cheques] tipa Ch

Cuando el usuario haga clic en OK se cerrara la forma y se abandonara la ejecucion del informe.
1.4.12. Salida (impresion) de los informes

LOPI permite al usuario seleccionar el canal de salida de los informes generados al ejecutar un programa; los
canales posibles son:

A través de la unidad de impresion de caracteres de Opal (impresoras matriz de puntos).
A través del impresor de reportes de Opal (impresoras chorro de tinta o laser).

Al editor RTF de Opal.

A la forma de verificacion de informes LOPI de Opal.

Directamente al servidor de impresion de Windows.

Las instrucciones para indicar hacia donde se enviara el informe es conveniente colocarla en los programas al
inicio de ellos, antes de las otras instrucciones que ejecutan el informe en si. Veamos a continuacion cuales
son estas instrucciones:
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.dos
fin

La instruccion .dos permite dos cosas: primero, informar a LOPI que el informe debe ser enviado a la unidad
de impresion de caracteres de Opal (impresoras matriz de puntos) y segundo, definir el encabezado que debe
tener el informe a imprimir. Observe que la instruccidn debe cerrarse con .fin.

Dentro de .dos y .fin debe indicarse el encabezado a utilizar; si el encabezado va a ser generado por el mismo
programa LOPI entonces las instrucciones .dos y .fin no deben contener nada entre ellas, como se indica
arriba; en estos casos es responsabilidad del programador generar los encabezados y controlar los saltos de
pagina, como se hizo arriba en el ejemplo presentado para mostrar el uso de los macros. En ese ejemplo
colocamos la instruccion .dos al inicio del programa:

.dos

.Fin

.macro encabezado
~p; @p 1 +

LISTA DE DOCUMENTOS

... resto del programa

En este ejemplo se envia el informe directo a la unidad de impresion de caracteres de Opal, pero al no indicar
manejo del encabezado sera responsabilidad del programador controlar los saltos de pagina e impresion de
encabezados.

La instruccion .dos permite al programador dejar bajo la responsabilidad de Opal el manejo de encabezados y
saltos de pagina; el ejemplo que vimos arriba del macro encabezado se simplifica enormemente usando la
instruccion .dos; veamos:

.dos

hLISTA DE DOCUMENTOS

cDocumento Fecha Vencimiento Monto
.Fin

N documentos=abre

Fl; _F.

.total; O; ###,###,##0.00

.cd; documentos.codigo; 3

.numero; documentos.numero; 8

.Ffecha; documentos.fecha; ddddd

.vence; documentos.vencimiento; ddddd
.monto; documentos.monto; ###,##H,##0.00
-.mientras documentos fin <>

@cd @numero @fecha @vence @monto
~fl; .t.

~total; @total @monto +

A documentos=avanza

-Fin

.si @Fl

Ahora no necesitamos ocuparnos del control de los encabezados y saltos de pagina; arriba, en la instruccion
.dos LOPI informa a Opal que el informe serd enviado a la unidad de impresion de caracteres y que debe
usarse el encabezado de informe y de columnas indicado con las letras h y c.
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LISTA DE DOCUMENTOS

Al ejecutar el informe Opal se encargara de colocar los encabezados incluyendo fecha del informe y fecha de
proceso, controlar los saltos de paginas e imprimir el informe; el resultado sera ahora:

Empresa: Empresa Ejemplo, C.A.

Fecha Opal: 20-09-1997

Fecha Dos: 14-11-1998

Pagina Nro: 1

Documento Fecha Vencimiento Monto

Av 000001 16-06-1997 16-06-1997 10.000,00

Av 000002 30-06-1997 30-06-1997 35.000,00

Av 000003 06-08-1997 06-08-1997 15.000,00

Av 000004 25-08-1997 25-08-1997 10.000,00
Etc., etc., ...

Dentro de la instruccion .dos puede indicarse una linea de encabezado, hasta cinco lineas de sub-encabezado
y cinco lineas de encabezado de columnas; por ejemplo:

.dos

hLISTA DE DOCUMENTOS

sLinea 1 de sub-encabezado

sLinea 2 de sub-encabezado
cDocumento Fecha Vencimiento
cLinea 2 de encabezado de columna
cLinea 3 de encabezado de columna
-Fin

N documentos=abre

Fl; _Ff.

.total; O; ###,###,##0.00

Monto

Dara como resultado:

LISTA DE DOCUMENTOS

Empresa: Empresa Ejemplo, C.A.
Fecha Opal: 20-09-1997

Fecha Dos: 14-11-1998

Pagina Nro: 1

Linea 1 de sub-encabezado

Linea 2 de sub-encabezado

Documento Fecha Vencimiento
Linea 2 de encabezado de columna
Linea 3 de encabezado de columna

Monto

Av 000001
Av 000002
Av 000003
Av 000004
Av 000005

16-06-1997
30-06-1997
06-08-1997
25-08-1997
25-08-1997

16-06-1997
30-06-1997
06-08-1997
25-08-1997
25-08-1997
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.win
fin

La instruccién .win trabaja en la misma forma que la instruccion .dos, pero envia el informe al impresor de
informes de Opal (impresoras de chorro de tinta y laser); el ejemplo anterior usando .win:

-win

hLISTA DE DOCUMENTOS

cDocumento Fecha Vencimiento Monto
-Fin

N documentos=abre

Fl; _F.

.total; O; ###,###,##0.00
.... resto del programa

Se obtendra el siguiente resultado:

E||I1'ﬂ v| ||€'\| T e I Pagina 1 de 4

Y Empresa Ejemplo, C.A.

LISTA DE DOCUMENTOS

Documento Fecha Tencimiento Honto
Aw 000001 1&6-0&6-15997 1lé-06-1337 10.000,48d
Aw 00000z  30-06-159%7 30-06-1937 3E.000,080
Aw 000003 0&6-08-15997 0&-08-15%37 15. 000,080
Aw Q00004 ZE-08-1997 EE-08-19397 10. 000,00
Aw Q00005 ZE-08-1997 EE-08-19397 15. 000,00

Nota: No debe utilizar la instrucciéon .win sin indicar encabezado como puede hacerlo con .dos. En estos
casos no se obtiene ningun informe. El impresor de informes de Opal requiere de un encabezado previo para
ser impreso y no permite que el usuario controle por si mismo la impresién del encabezado. Por tanto esta
instruccion:

.win
fin

No generara ningun informe.
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La instruccion .doswin consultara al usuario cual canal utilizar; si la unidad de impresién de caracteres o el
impresor de reportes Opal; veamos:

.doswin

hLISTA DE DOCUMENTOS

cDocumento Fecha Vencimiento Monto
-Fin

N documentos=abre

Fl; _F.

.total; O; ###,###,##0.00
... resto del programa

Abrira la siguiente forma para que el usuario seleccione el canal de impresion:

Forma estandar de szeleccion |
W aniag ~Unica:

[T Woapliza " Impresara Matriz

[T Woapliza " Impresora Lazer/Tinta

[N Waapliza "~ Mo aplica

[T Weapliza = Mo aplica

[N W apliza " Mo aplica

[0 W apliza " Mo aplica

X Ho |

El usuario indicaréa el canal y hara clic en OK; el canal por omisién es .dos.
La instruccion .editor enviara el informe al editor RTF de Opal; por ejemplo

.editor

.macro encabezado
~p; @p 1 +

LISTA DE DOCUMENTOS

Fecha del informe: @hoy
Fecha del sistema: @sistema

Pagina Nro: @p
Documento Fecha Vencimiento Monto

-Fin

~ documentos=abre
-hoy; hoy; ddddd
.sistema; opal; ddddd
.... resto del programa

Abrira el editor RTF de Opal con el resultado de la ejecucidon del programa:
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[Aac]

f+] Opal_LOPLrtf - Opal

Archivo  Editar

Blgll fl%l%l@l IEDurierNew
|"LI 1 1 1 1 1 1 1

..r. I I I I I I I

LISTA DE DOCUMEHTOS -
Fecha del informe: 14-11-1993

Fecha del sistemza: 20-09-1997

Pagina Nro: 01

Documento Fecha Vencimiento Hontao

Ar 000001 16-05-1997 16-05-1997 10,000, 00

Avr 000002 30-05-1997 30-05-1997 35.000,00

Ar 000003 Op5-05-1997 06-05-1997 15.000,00

Ar 000004 25-05-1997 25-05-1997 10,000, 00

Ar 000005 25-05-1997 25-05-1997 15.000,00

B1 000001 30-05-1997 30-05-1997 76.000,00

B1 000002 30-05-1997 30-05-1997 32.000,00

7’1 nnonnn2 21 _nNna_1a0a7? 21 _nNna_1a0a7? Cho nnrmn mnn ;I
I 7

La instruccién .impresor enviara el informe directamente al servidor de impresiéon de Windows; desde alli el
usuario puede escoger la impresora a utilizar y otras configuraciones:

-.impresor

.macro encabezado
~p; Op 1 +

LISTA DE DOCUMENTOS

Fecha del informe: @hoy

Fecha del sistema: @sistema

Pagina Nro: @p
Monto

Documento Fecha Vencimiento

.Fin

~ documentos=abre
-hoy; hoy; ddddd
.sistema; opal; ddddd
.... resto del programa

Abrira la forma de dialogo de impresién estandar de Windows:
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Imprimir |
— Imprezora
Propiedades |

Hombre:

E ztado: Freparado
Tipo: Epzon Stoluz 800+ ESCAF 2
Drande: LPTT:

Comentario:

— Intervalo de impresian — Copiaz

i+ Todo Murmero de copias: |1 -

= Fagitias

desde; a3
des I 12 I Ijl [ Intercalar copias
) Selecoinn

La instruccion .test enviara el informe a la forma de verificacién de informes LOPI de Opal. Esta forma es
muy conveniente para disefiar los programas por la variedad de opciones que permite;

.test

.macro encabezado
~p; @p 1 +

LISTA DE DOCUMENTOS

Fecha del informe: @hoy
Fecha del sistema: @sistema

Pagina Nro: @p
Documento Fecha Vencimiento Monto

-Fin

~ documentos=abre
-hoy; hoy; ddddd
.sistema; opal; ddddd

... resto del programa

La instruccion .test es la salida por omisién de LOPI; si no se indica especificamente una salida con .dos,
.win, .doswin, .editor o .impresor, LOPI asumira por omision enviar el informe a la forma de verificacion
de informe LOPI de Opal:
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Impresion de informe LOPI

=

~p: @p 1 +

macro encabezado

LISTA DE DOCUMEHTOS

3

Fecha del informe: @hov
Fecha del sistema: @sistema

UWmdPadl
Editar fuentel | rprirnir fuentel He-eiecutarl b atriz puntu:usl Lazer/Tinta | Editar zalida | Irnprirnir salidal Grafico |

LISTA DE DOCUMEHTOS -

PArits Weos @

Fecha del informe: 14-11-1998
Fecha del sistema: 20-09-1997
Pagina Nro: 01

Documento Fecha Vencimiento Montao
Av 000001 16-06-1997 16-06-19387 10.000,00
Av 000002 S0-06-1997 30-06-1987 35.000,00
Av 000003 O6-05-1997 05-08-1937 15.000,00
Av 000004 Z25-05-1997 25-08-19387 10.000,00
Av 000005 Z25-05-1997 25-08-19387 15.000,00
Bl 000001 350-06-1997 30-06-19397 T6.000,00
Bl 000002 30-06-1997 30-06-19397 32.000,00
Bl 000003 31-05-1997 31-08-19397 S0.000,00
Bl 000004 351-05-1997 31-08-19397 S0.000,00
¢ 294833 05-059-1997 05-09-1937 1.817.400,00

Tl
L. NN I B e L B B ¥ L I B e L B B ¥ L LT ol Y e B Y

En la parte superior de la forma tenemos el cédigo fuente del programa en LOPI; en la parte inferior la salida
del programa. Los botones de la forma permiten:

Editar fuente: permite abrir el editor RTF conteniendo el programa LOPI para ser editado.

Imprimir fuente: permite imprimir por Windows el programa LOPI.

Re-ejecutar: después de haber modificado el programa para corregir algo este botén permite re-ejecutarlo.
Matriz de puntos: envia la salida (informe) a la unidad de impresion de caracteres de Opal.

Laser/Tinta: envia la salida (informe) al impresor de documentos de Opal.

Editar salida: envia la salida (informe) al editor RTF de Opal.

Imprimir salida: imprime la salida (informe) a través del servidor de impresion de Windows.

Gréfico: si la salida (informe) incluye un gréfico permite visualizarlo.

WordPad: abre el editor WordPad de Windows con el programa fuente en LOPI para ser editado.
Cerrar: cierra la forma de verificacion de informes LOPI.

La instruccion .? abre una forma para que el usuario seleccione a cual canal desea enviar el informe:

?

.macro encabezado

~p; @p 1 +
LISTA DE DOCUMENTOS

.Fin

~ documentos=abre
-hoy; hoy; ddddd
.sistema; opal; ddddd

.... resto del programa
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Forma estandar de szeleccion |

W aniag ~Unica:
[T Woapliza = Faorma de verficacidn
[T Woapliza " Impresora Matriz
[N Waapliza " Impresora Laser/Tinta
[T Weapliza = |mpresidn via Windows
[N W apliza " Editor RTF
[0 W apliza " Mo aplica

" OK

El usuario indicara el canal y hara clic en OK; el canal por omision es la forma de verificacion de informes
LOPI.

1.4.13. Graficador

LOPI incluye un graficador sencillo y muy facil de usar. Permite presentar cualquier nimero de graficos; un
gréafico es una representacion de una serie de pares de datos x-y. Los datos pueden graficarse en lineas, barras
o0 pasteles. Por ejemplo:

.ventas_enero; 1200

.ventas_febrero; 1310

.ventas_marzo; 1450

.costos_enero; 650

.costos_febrero; 812,50

.costos_marzo; 901,10

1 tipografico

"Ventas afio 1.998" encabezado

"Meses® pie

"Ventas® 1 identifica

"Costos™ 2 identifica

*Utilidad® 3 identifica

"Enero” 1 etiqueta

"Febrero® 2 etiqueta

"Marzo® 3 etiqueta

@ventas_enero 1 1 asignar

@ventas_febrero 1 2 asignar

@ventas_marzo 1 3 asignar

@costos_enero 2 1 asignar

@costos_febrero 2 2 asignar

@costos_marzo 2 3 asignar

@ventas_enero @costos _enero - 3 1 asignar
@ventas_febrero @costos _febrero - 3 2 asignar
@ventas_marzo @costos marzo - 3 3 asignhar

R R R R R e e R R

Al ejecutar este programa se abrira la forma de verificacion de informes LOPI; desde esta forma haga clic en
el boton Grafico; obtendra el siguiente grafico:
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Impresion de informe LOPI [ [ ] x|

Ventas afio 1.998

1600
1520
1440
1360
1280
1200
1120
1040
460
aa0
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720
G40
a60
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320
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a0

n

|:| 1.wentas
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;. Utilidad

Enero Fehrera Marzo

Meses

||| w] e |

Observe que en la imagen tenemos 3 graficos: el verde representa las ventas, el azul los costos y el rojo la
utilidad. Los valores asignados en el programa se representan en el grafico. Veamos una explicacion
detallada de las instrucciones utilizadas:

Primero se definen las variables ventas y costos y se asignan los valores de ventas y costos que vamos a
graficar. Estamos hablando de un gréfico sencillo con los resultados tabulados de 3 meses:

Mes Ventas Costos Utilidad
Enero 1.200,00 650,00 550,00
Febrero 1.310,00 812,50 497,50
Marzo 1.450,00 901,10 548,90

La primera instruccion tipografico define el tipo de grafico deseado (1=Barras; 2=Barras apiladas; 3=Lineas;
4=Barras con promedio; 5=Barras apiladas base 100; 6=Pastel). Se escoge 1 para un grafico de barras. A
continuacion con la instruccién encabezado asignamos el nombre del gréfico; observe que las instrucciones
del graficador comienzan con el simbolo $ y por convencion las coloreamos en fucsia.

Con la instruccion pie definimos el texto al pie del grafico, para identificar los elementos del eje X; con la
instruccion identifica identificamos los textos que definen los nombres de los graficos a desplegar. El grafico
1 seré Ventas, el grafico 2 serd Costos y el grafico 3 serd Utilidad.

Con la instruccion etiqueta asignamos las etiquetas a los valores en el eje X; en este caso son los meses de
Enero, Febrero y Marzo. Observe que Enero es el valor 1, Febrero el valor 2 y Marzo el valor 3.

Finalmente con la instruccién asignar asignamos los valores del eje Y para cada grafico y valor del eje X. La
instruccion asignar funciona asi:
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$ <valor Y> <grafico> <valor X> asignar

De esta forma para los costos del mes de marzo:

<valor Y> = Costos de marzo = 901,10
<grafico> = Costos = gréafico 2
<valor X>=Marzo=X =3

$ @costos_marzo 2 3 asignar

Abajo, en la forma que presenta el gréafico, hay 9 botones que permiten:

1.

N ~WN

Copiar el gréafico en el portapapeles; de esta forma puede pegarlo al texto de alguin informe ejecutado en
Word, WordPad, etc. Puede pegar también el resultado del informe LOPI en texto, con el resultado del
informe en gréafico, aplicando la técnica Windows de copiar y pegar.

Imprimir el gréafico.

Presentar el grafico en forma de barras (como se muestra arriba, en la figura).

Presentar el grafico en forma de barras con promedio.

Presentar el grafico en forma de lineas.

Presentar el grafico en barras apiladas base 100.

Presentar el gréafico en barras apiladas.

Presentar el gréfico en pastel.

Cerrar la forma de presentacion del grafico.

1.4.14. Programas LOPI comentados

En el directorio \Opal\Informes se encuentran los archivos “fuente” de los siguientes programas en LOPI los
cuales estan profusamente comentados. El estudio cuidadoso de estos programas servira de mucho al usuario
para adiestrarse y mejorar su capacidad de programacién en este macro-lenguaje. Los programas son de uso
publico y puede el usuario ejecutarlos, editarlos y/o adaptarlos a sus necesidades especificas.

Comparativo de Ganancias y Pérdidas (Contabilidad)
Indices financieros (Contabilidad)

Variacion en el Capital de Trabajo (Contabilidad)
Aplicacion de Fondos (Contabilidad)

Impresion de un cheque interno (Administrativo)
Impresién de un cheque de proveedor (Administrativo)
e Impresion de una factura de servicios (Administrativo)
Libro de ventas del IVA (Administrativo)

e Uso del crédito : incluye gréafico (Administrativo)

e Partidas del circulante : incluye grafico (Contabilidad)

Recuerde que para abrirlos debe utilizar un editor de archivos .rtf, tales como Word, WordPad o el editor
RTF de Opal.
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2.0. Actualizaciones, adiciones y mejoras

En esta seccion se iran agregando actualizaciones, adiciones y mejoras que se vayan efectuando sobre LOPI.
Un macro-lenguaje siempre tiene gran espacio de maniobra para nuevas facilidades que iremos compilando
en este capitulo.

2.1. Archivos de texto *.txt (version 2.01 de Opal)

LOPI permite trabajar, adicionalmente a los archivos *.rtf de Windows (rich text format), con archivos de
texto *.txt. Estos archivos, de texto puro pues no manejan fuentes ni colores, deben ser editados con
editores de texto plano, tales como NotePad de Windows o Edit de Ms-Dos.

Utilizar estos archivos presenta una desventaja importante y una ventaja significativa. La desventaja es que
no pueden utilizarse fuentes y colores en la preparacién de los informes. La ventaja es que son procesados
mucho mas rapido por LOPI que sus contrapartes en RTF.

Para la impresion de informes planos, borradores o de trabajo, o de impresion sobre formas pre-impresas
(facturas, cheques, etc.), que se imprimen normalmente a través de la unidad de impresion de caracteres de
Opal, es preferible la utilizacion de archivos de texto *.txt. Estos informes o formas no requieren de fuentes
o colores especiales y por tanto deben disefiarse en texto.

Lo anterior es particularmente cierto para informes largos de varias 0 muchas paginas; en estos casos es
preferible, aconsejable y hasta obligatorio utilizar archivos de texto, porque ejecutarlos bajo RTF es
demasiado lento y no se justifica este retardo para procesar texto plano.

Por lo demaés el disefio y operacién es idéntico al de los archivos RTF en lo que a LOPI se refiere. Usted
programa igual, ejecuta igual y actualiza, corrige o modifica de la misma forma; la Unica diferencia es que los
archivos deben ser guardados en formato de texto plano *.txt al grabarlos la primera vez, y por tanto no
pueden contener fuentes ni colores en su disefio.

Nota: Los archivos de cédigo LOPI para las llamadas "Reglas del negocio” (vea manual de Seguridad de
Opal para las versiones 2.2 y posteriores) deben ser del tipo texto *.txt.

2.2. Comandos SQL de ejecucién (version 2.2 de Opal)

La instruccion xsqgl en LOPI permite ejecutar un comando SQL del tipo "update” o "delete” o inclusive

comandos para crear o modificar tablas, tales como “create”, "index", "drop", etc.

Se usa en forma similar a la instruccion sql (ver aparte 1.4.6):

? xsql=micomando update documentos set status = 0 where codigo = 'FC*

Esta instruccion LOPI crea el comando SQL denominado "micomando” y lo ejecuta. Al ejecutarse la tabla
de documentos serd modificada fijando en cero la columna "status™ para aquellos registros cuyo valor de la
columna "codigo" sea FC.

El comando se nombra solamente para mantener la compatibilidad con la instruccion sgl de LOPI para las
consultas SQL; realmente "micomando” no puede utilizarse posteriormente ya que no retorna data alguna,

solamente modifica la data indicada en el comando mismo.

Esta instruccion es muy importante ya que nos permite crear nuevas tablas que pueden ser utilizadas
posteriormente; por ejemplo:
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? xsql=test create table "'test.db™ (codigo char(20), monto decimal(20,2), primary key (codigo))

Crea la tabla "test.db” con una columna llamada "codigo™ de 20 caracteres de ancho y una columna llamada
monto, valor real de 20 caracteres de ancho y 2 decimales. La clave primaria es "codigo”.

2.3. Modificar tablas (versién 2.2 de Opal)

LOPI permite ahora modificar las tablas subyacentes (Usted debe usar esta opcién con precaucion y
conociendo suficientemente la estructura de la base de datos de Opal). Veamos con un ejemplo:

? xsql=test create table ""test.db™ (codigo char(20), monto decimal(20,2), primary key (codigo))
N xtest=abre

~ xtest=agrega

N xtest”*codigo=100001

A xtest monto=1200

 Xtest=postea

La primera instruccion crea la tabla "test.db"; ya la vimos en la secci6n anterior. Las tablas que no son tablas
regulares de Opal (no son Clientes, Documentos, Items, etc.) se pueden operar como las tablas regulares de
Opal agregando la letra "x" a la izquierda del nombre de la tabla. De esta forma cuando decimos "xtest" nos
estamos refiriendo a la tabla "test". "db" es la extensi6n por omision para las tablas PARADOX (debe colocar
siempre ".db" al crear una tabla).

La segunda instruccion abre la tabla; la tercera "agrega" un registro en blanco a la tabla. La cuarta y quinta
instrucciones asignan los valores "100001" (caracter) y 1200 (nGmero) a los campos o columnas "codigo” y
"monto” de la tabla. La Gltima instruccion "postea” los datos agregados a la tabla cerrando el nuevo registro.
La tabla "test" ahora contendra un registro.

Ademas de "agrega" y "postea", la instruccién "elimina" elimina un registro de una tabla; por ejemplo:

~ documentos=abre
~ documentos.codigo=FC; numero=000001
~ documentos=elimina

Estas instrucciones abren la tabla de "documentos”, la posicionan en el registro "FC:000001" y luego eliminan
el registro.

2.4. Abrir tablas regulares como auxiliares (version 2.2 de Opal)

En los casos que Usted requiera abrir las tablas regulares de Opal como auxiliares, o abrir dos veces la misma
tabla, puede anteponer "x" al nombre de la tabla para ejecutarlo; por ejemplo:

~ documentos=abre

~ documentos.codigo=FC; numero=000001
~ xdocumentos=abre

~ xdocumentos.codigo=Cz; numero=002001

En este ejemplo la tabla de "documentos" se abre dos veces; las dos primeras instrucciones abren y posicionan
la tabla "regular" de "documentos" de Opal en el registro "FC:000001". Las tercera y cuarta instrucciones
abren una segunda vez la tabla de "documentos" en caracter de "auxiliar" posicionando la tabla en el registro
"Cz:002001".

Hay casos es que es necesario abrir la misma tabla dos (y hasta mas) veces (LOPI permite abrirla dos veces).

Un ejemplo tipico es en los codigos LOPI requeridos para las llamadas "Reglas del negocio"”. Vea el manual
de Seguridad de Opal para mas informacion.
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